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FAKULTA
ARCHITEKTURY

BIM OBECNE

e BUILDING INFORMATION MANGEMENT / MODELING
e JEDNOTNY JAZYK PRO CELOU SFERU STAVEBNE-INVESTICNIHO PROCESU

. NAHLl’iEN[ NA DOKUMENTACI JAKO NA DATABAZI GEOMETRICKYCH A
INFORMACNICH DAT

* 3D — GEOMETRIE
« 4D - CAS

« 5D — PENIZE

6D — LIFE CYCLE ASSASMENT
* 7D — FACILITY MANAGEMENT
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FAKULTA
ARCHITEKTURY / J\

STANDARDY

* BEP - BIM EXECUTION PLAN LoD LoD LoD LoD LoD
* CDE — COMMON DATA ENVIRONMENT ol oy - — -
* IFC— INDUSTRY FOUNDATION CLASSES - -
+ LOD — LEVEL OF DEVELOPMENT E §

* LOI - LEVEL OF INFORMATION | ‘O'
* KLASIFIKACE (SNIM, COCLASS, UNICLASS)

27.02.2025 Autor: Ing. arch. Ondrej Vapenik, Martin Bukovsky 3



FAKULTA
ARCHITEKTURY

SOFTWARE

« PROJEKCNI SOFTWARE (ARCHICAD, REVIT, ALLPLAN)
« KOORDINACNI (NAVISWORKS)

« OSTATNI (BIMVISION, DALUX...)
* FACILITY SOFTWARE (ARCHIFM, ARCHIBUS, BIMPOINT, BIM360)
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PROC BY ABSOLVENT FA MEL UMET
BIM?

e JIZ PRVOPOCATKY PROJEKTU LZE ZAZNAMENAT MODELEM A ZISKAT
ZPETNOU VAZBU

e PRI PREDAVANI NEDOCHAZI K TAK VELKE ZTRATE INFORMACI

« LEPSI UPLATNENI NA TRHU PRACE
e KDYZ UZ NE AKTIVNE TVORIT ALESPON POROZUMET O CEM JE REC
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FAKULTA

ARCHITEKTURY EesKE vvsokE

UZENI TECHNICKE
V PRAZI

VIZE NAPLNENI BAKALARSKE PRACE

e SPOLECNE KONZULTACE A POZADOVANY BEP
* PROTNUTI MEZI POZADAVKY o :

1.1 Zakladni nastaveni projektu
v 7’ 7 1la Informace o projektu Zakladni informace o projektu, aby byly pousitelné pro autotexty
Struktura Navigatoru srozumitelné rozdélena podle typt pohledti (Péidorysy, pohledy, fezy,
[ ]
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a
1.1b Struktura projektu - navigdtor  finlnich vykresti - vykresy automaticky &islované (ID) dle struktury BP.
v v P 4 Lle Nézvy Srozumitelny systém pojmenovévéni pohledd, vykresd a klasifikaci
1.2 ZaloZeni projektu
L] 12.a Umisténi projektu Nastaveny Pocétek projektu, projektovy sever vs. skuteény sever. Nastaveni nadmoiské vysky.
, , 1.2.b Osy Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy
Spréavné pojmenovani podlazi. Podlafi délit dle skutecnosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych
« FORMOU ODEVZDANI
1.2d Faze projektu Sprévné poufiti fazi v projektu (napf. stévajici terén, d li avajicich staveb, é rukce)
yé 4 7 7
« NAROKY VSECH ZASAHUJICIH STRAN
13.a Procisténi projektu Pro¢isténi nepouZitych pohledd, prvkd, materiald, popisek, symbold apod.

Pfipojeni podkladnich CAD

13b soubordi Pouité podkladni CAD soubory musi byt spojené s podkladem funkci spojit nebo pipojit
14 Grafina anastaveni pohledi

Nastaveni stylti a tlousték &ar, nastaveni 3raf dle norem, piip. dle skolni Sablony projektu. Pracovat
14.a Grafika sfunkef grafické styly a féze projektu.

Nastaveni $ablon (pracovat s funkci grafické styly a faze projektu) pohledi pro skupiny pohledii se
1.4b Pohledy stejnou grafikou (pédorys, pohledy, fezy, situace, detaily a jiné)

Poutivani grafickych stylii v projektu (filtrovéni komponent a jejich prepis ve vhodnych situacich )
14.c Filtry* napf. obarveni konstrukei s pozarni odolnosti atd.

2 Pruky aklasifikace
Rozdéleni prvki do prislusnych kategorii (zafizovaci predméty, nabytek, truhlaiské vyrobky,
21 Rozd&leni prvki do kategorii KlempiFské vyrobky, ostatni vyrobky apod.), pro prvky vytvofit piislugnou klasifikaci.

Umisténi prvk( akonstrukcina  Kontrola umisténi na spravna podlaii, piipadné spravné poufiti odsazeni od podlaZi v pithodnych
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ARCHITEKTURY EesKE vvsokE

PRIKLAD — ADELA FILOUNOVA_LS 2020
ZAKLADNI UMELECKA SKOLA RATIBORICKA

Hyper-model Index

FAKULTA

e Zakladni umélecka Skola Ratiboricka @
? MODEL

® Exteriér

@ Interiér

@ Nosna konstrukce
@ 3D Rez uéebnami
@ 3D Rez salem
D Dokumentace stavby
3 D.1.2 Architektonicko-stavebni feseni
[ .2 stavebné-konstrukeni feseni
E D.3 Pozérné bezpe&nostni fedeni
E D.4 Technika prostfedi staveb

B os Zasady organizace vystavby

D Dokumentace stavby

E] 5 Folders

32 Documents

https://bimx.graphisoft.com/model/c2c3f
8ff-42fb-458a-92d7-6f4effbd8607

27.02.2025 Autor: Ing. arch. Ondrej Vapenik, Martin Bukovsky 7




FAKULTA
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PRIKLAD - JAN DURRER_LS 2022
BERLIN / DOSTUPNE BYDLENI
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ARCHITEKTURY EesKE vvsokE

PRIKLAD - FILIP CHLAPEK_ LS 2023
BYTOVY DOM A SKOLKA VE VARHULIKOVE

FAKULTA
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FAKULTA
ARCHITEKTURY

VHODNE ZDROJE

e https://www.bimfo.cz/

e https://www.buildingsmart.org/

e https://www.openbim.cz/

* https://www.agentura-cas.cz/

e g dalsi
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ZADANI

* Nepovinna soucast BP

 Odmeénou je certifikat
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FAKULTA
ARCHITEKTURY

UKOL

* Tvorba modell pro bakalarskou praci s pouzitim nativnich ndastroju
revit v duchu BIM (v primérené mire dle zadani jednotlivych profesi).

* Revit: tvorba textového popisu modelu (BEP) — identifikace projektu, datova
struktura, popis jednotlivych modeld/soubort, pouzity klasifikaéni systém
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FAKULTA
ARCHITEKTURY

ORGANIZACE

 KONZULTACE — dle domluvy, idealné hromadné

« ODEVZDANI — nahrani soubord na Teams, stejny termin jako ostatni
casti bakalarské prace
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FAKULTA
ARCHITEKTURY

ZADANI

* BEP DLE SW

13.a

21

27.02.2025

Bakalarska Era:e BIM: BEP - Archicad

Téma

1 Obecné
Zakladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator
Nézvy
Zalogeni projektu
Umisténi projektu
Osy
Podlaii
Féze projektu
Zavére&na proéisténi projektu
Progisténi projektu
Piipojeni podkladnich CAD
soubord
Grafina a nastaveni pohled(i
Grafika
Pohledy
Filtry*
2 Prvky aklasifikace

Rozdéleni prvkii do kategorii

Umisténi prvkd a konstrukei na

popis Pc

Zakladni informace o projektu, aby byly pouZitelné pro autotexty

Struktura Navigatoru srozumitelnérozd&lena podle typli pohledd (Pidorysy, pohledy, Fezy,
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a
findlnich vykrest - vykresy automaticky cislované (ID) dle struktury BP.

Srozumitelny systém pojmenovavéni pohledu, vykresi a klasifikaci

Nastaveny Potétek projektu, projektovy sever vs. skuteény sever. Nastaveni nadmorské vysky.
Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadn& nosné stény umistit na osy

Sprévné pojmenovani podlai. Podlafi délit dle skutegnosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych
podlagich.

Spravné poufiti fazi v projektu (napf. stavajici terén, d

staveb, rukce)

Progiténi nepouZitych pohledd, prvkd, materiall, popisek, symbold apod.

PouZité podkladni CAD soubory musi byt spojené s podkladem funkci spojit nebo pfipojit

Nastaveni stylt a tlousték ar, nastaveni 3raf dle norem, piip. dle $kolni Sablony projektu. Pracovat
sfunkei grafické styly a féze projektu.

Nastaveni 3ablon (pracovat s funkci grafické styly a féze projektu) pohledi pro skupiny pohledii se
stejnou grafikou (piidorys, pohledy, fezy, situace, detaily a jiné)

Poutivani grafickych styld v projektu (filtrovani komponent a jejich prepis ve vhodnych situacich )
napf. obarveni konstrukci s pozérni odolnosti atd.

Rozd&leni prvk do piislugnych kategorii (zafizovaci predmeéty, nabytek, truhléské vyrobky,
Klempifské vyrobky, ostatni vrobky apod.), pro prvky wytvofit prislusnou klasifikaci.

Kontrolaumisténi na spréavna podlaii, pfipadné spravné pouiiti odsazeni od podlazi v piihodnych

[Bakalarska prace BIV: BEP - Ravit

Tpopis |Pozmmky.
|
T Zaktain NSt g
.1.a Dezani shrazoda [Nastnani Grodni obrmovky popiu s nazwem 3 P
e [Struktua Prohlizsta propktu stozumising oziskna podk tpd pohbdd IFUJUI‘AJ- pohkdy, fazy, dataly,
] pded [situsea apod], dhs profusi (stavabni vikissy, VZT, KAN, VOD. pod), dia pracovnich a finginich pohkrti
 systam Svan pohhdd kst 3 odin
[Nastaany PoZatak prjskty, projskiony savarvs, skutzng svar, v pohkdsch, kds B tiaba, pouzivat gbbahi
fsouiadniza & nadimofskou ity
1.2 Oy [Zoviazmnt Zniho SyStamy poDS 08, N0SNE SHUpy. PpSING 0SNG Stany UMt N8 05y
1.2.0 Podz Spim i poui podia pio vSehny iznd aiond podiah 3 desak.
[Soravns pousti f5zi ¥ propkiy (napr stavajii t818n. damols stavajiich stavab. 10w konshukes]
[FroZitant napouzitych pohkdl. odin matanall, popkak, Symboll apod_ |
[Pouzits podkladni CAD soubory musi bt nalinkovand pomad “piiojt CAD" (napousivat “limportovat CAD']
[Nastavani styl 3 Tbusiak Car, nastavani Siatdh norm. piip. 4k Skoli Zablony Pkt
) E— 7::’ vani Sabion ponkdl pro skupiny pahidy <3 stanou grafikau (pUdorys, pohkdy, fazy, stuacs, datail 3
1.4.5 Fiy” [Pouziant fitd v poBKty (io-an Komponant 3 BJh pispk s vhodnyeh Stuacioh |
L EX |

2.1 Ruzeidteni i

[Rozidkani fodin do piislusnych katagori (zaiavaci piadimaty, nabytsk, tiuhlaiska vy bky, KBimpiiska
[itobky, ostatni virobky apod )

[Oriantancni wzdakani vybavani:
[Furniture / Nabytek -Voing stojici nabytak, obvykla o3 nazobrazufa v stavabini
fstil apod)

|Gasework  TRZO wyrobky - Truhlaisks, Kiampiisks, amacntks @ ostatni virobky (Mastavand skiins
[parapsty, okapy, svody spod)

Plumbing Fixtures / Zafizovaci pradmaty - Sanita, diaz, vana, kohoutky, WS apod
[Mechanical Equipment { MEP vyrobky - s bit rozdsking i do dakich kstsgorii, chisdici
Koth, Kimatizaca apod

ka zafizani -akktronstalscs, TV, Zisuvky, whavani do Zssuvky , keinica,

ikiasach (postat, Zika,

3, machaniks

lsporak apod

[Goacny modal primama
napouzivat o preky.
Pousti obacnaho mod

s akaptovataing napiiki
v st okolich ke

iin 1t prizi

[Kontrols umistini rodin na spravna podiazi, piipadnd spravna pouzii odsazani od podZi ¥ piihodmeh
sty

2.3 Kepsneniy na wisis

Proky jsou modakovans komponantou na mis pouzs v piipadd, 23 sa jadnd o jadineing prak, ktarsa v
[orojaku nikds jinds naspakuja 3 nabuda sa opakowat aniv profsktach budousich (napiikiad dakoradni preky
ajicich fasid apod.ja nabuds sa anivkazovat, eachny preky by maly it soboiany rodinami s
piisiucnou katsgorii na spréma Sablond - vizbod 2. 2.1

2.4 Oty

Pouz mm;unsnw ‘objamy pouzs jako pomozng geomatiia apiikiad pro oYy Yudor 3 gansrvani ploch
fasivd 3 podladi), objarmy imusi bt v projskly nastavany standarind joko sk

2.5 iy

[Pouzi aku;my ,)r'ku 0 pu;ads opakoran prh uspoiadani apiikiad stajng dipozia po podBZich)

2.6 insianen 3 iypuvd paramsiyy

O situacs la jou paramatry wdin teofany jako nstancni pipadng tpova. Zda fou zna
st v pro pkm iy pulmf..\ instanich paramatns, nabo jou duplikovany 3 whofany jich no trpy

2.7 Hosiitsi i

[Spin nastawani hostitaks pro toding (podki, povichy, stany, podhkdy 3pod)

SR o
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1.1
1.1.a

1.1.b
1.1.c
1.2
1.2.a
1.2.b
1.2.c

1.2d

1

27.02.2025

Obecné

Zakladni nastaveni projektu
Informace o projektu

Struktura projektu - navigator

Nazvy

ZaloZeni projektu
Umisténi projektu
Osy

Podlazi

Faze projektu

Zakladniinformace o projektu, aby byly pouZitelné pro autotexty

Struktura Navigdtoru srozumitelné rozdélena podle typl pohledl (PGdorysy, pohledy, Fezy,
detaily, situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a

findlnich vykrest - vykresy automaticky éislované (ID) dle struktury BP.

Srozumitelny systém pojmenovavani pohledt, vykrest aklasifikaci

Nastaveny Pocatek projektu, projektovy sever vs. skutecny sever. Nastaveni nadmofiskeé vysky.

Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy
Spravné pojmenovani podlazi. Podlafi délit dle skutecnosti. Konstrukce rozdélit pod jednotlivych

podlazich.

Spréavné poufiti fazi v projektu (napf. stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové konstrukce)

Bakalarska prace BIM: BEP - Revit

| popis

Téma
| 1 Obecné

1.1 Zakladni nastaveni projektu

1.1.a||Uvodni obrazovka Nastaveni uvodni obrazovky projektu s nazvem a zakladnimi informacemi o projektu
: Struktura Prohlizece projektu srozumitelné rozdélena podle typu pohledt (PUdorysy, pohledy, fezy, detaily,

1.1.b{ Struktura projektu situace apod), dle profesi (stavebni vykresy, VZT, KAN, VOD, apod), dle pracovnich a finalnich pohledt
1.1.c| Nazvy Srozumitelny systém pojmenovavani pohledu, vykresu a rodin

1.2 ZaloZeni projektu
1.2.a \Umistént projektu Nasfaver\y Pocatek rirojektu,,vprojektovy sever vs. skute€ny sever. V pohledech, kde je tfeba, pouzivat globalni

soufadnice a nadmofiskou vysku.

1.2.b' Osy Zobrazeni konstrukéniho systému pomoci os, nosné sloupy, pfipadné nosné stény umistit na osy
1.2.c| Podlazi Spravné pojmenovani podlazi, pouZiti podlazi pro vSechny riizné trovné podlah a desek
1.2.d | Faze projektu Autor: ISpravné&pepzitifazhwprajekiy apk stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové konstrukoe)




Prvky modelované morfem pouzev pripadé, Ze se jednd o jedinecny prvek, ktery se v projektu nikde
jinde neopakuje a nebude se opakovat ani v projektech budoucich (napriklad dekoracni prvky

2.3 Morfy stavajicich fasdd apod.) a nebude se ani vykazovat.

Prvky jsou modelované komponentou na misté pouze v pfipad€, Ze se jedna o jedinecny prvek, ktery se v

e projektu nikde jinde neopakuje a nebude se opakovat ani v projektech budoucich (napfiklad dekora¢ni prvky

2.3 |Komponenty na misté e : ; N G ; v : :
stavajicich fasad apod.) a nebude se ani vykazovat. VSechny prvky by mély byt vytvofeny rodinami s

pfisludnou kategorii na spravné Sabloné - viz bod €. 2.1

27.02.2025 Autor: Ing. arch. Ondrej Vapenik, Martin Bukovsky 16



3.3 Podlahy

Modelovéani nosné desky a ¢isté podlahy zvldst s jinymi obrysy, konstrukéni deska je modelovana
pod vertikalni nosné konstrukce, Cista podlaha podél ploch ohranicujicich konstrukei (stén)

Vhodné zvoleny zplsob modelace stiechy

Modelace stfechy na podlazi stfecha

Umisténi sloupt na osy (*pfifazeni oznaceni dle os)

Modelovani sloupt po podlazich, samostatny sloup na kazdém podlazi, pribézné sloupy skrz celou
vysku budovy nejsou akceptovatelné (s vyjimkou konstrukei jako napf. montované prefarikaty,

popf.zdvihané stropy)

Nosniky, patky, pfihrady modelovany pfislusnymi systémovymi nastroji, umisténéjsou na nejblizsi
podlazi pod nimi s odsazenim, ptip. jinak dle konkrétni situace

Modelovani nosné desky a Cisté podlahové skladby zvlast s jinymi obrysy, konstrukéni deska je modelovana
pod vertikalni nosné konstrukce, Cista podlaha podél ploch ohraniCujicich konstrukci (stén)

Akceptovatelné je modelovani podlahové skladby pomoci funkce "Ceiling / Podhled", situaci konzultujte s
vyucujicim

Modelovani podhledu nastrojem "Ceiling / Podhled"

Vhodné zvoleny zplsob modelace stfechy (pudorysnym obrysem, vytazenim, mapovanim na objem apod)

Modelace stfechy na podlazi stfecha

Umisténi sloupl na osy (*pfifazeni oznaceni dle os)

Modelovani sloupt po podlazich, samostatny sloup na kazdém podlazi, pribézné sloupy skrz celou vysku
budovy nejsou akceptovatelné (s vyjimkou konstrukci jako napf. montované prefarikaty, popf.zdvihané stropy)

Ostatni konstrukéni prvky

3.4 Strechy

3.5 Sloupy

3.6 Ostatni konstrukeni prvky
3.4 |Podlahy

3.4.1. | Podhledy
3.5 | Strechy
3.6 [Sloupy
L7/
27.02.2025

Autor:

Nosndky hpatky iRffhrady medeleyany plislesaymi systémovymi rodinami, umisténé jsou na nejblizsi podlazi
pod nimi s odsazenim, pfip. jinak dle konkrétni situace
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Pfepisy a prekryvani

*Zobrazeni prvkd nad rovinou

fezu
Rozpisky

Uroven detailu

Odkazy a reference

Prvky by nemély byt ru

¢né prepisovany

Preferované zobrazeni prvkd nad rovinou fezu pomoci funkce zobrazeni na podlazich

Rozpisky jsou umistény vzdy na stejné misto (napf. pravy dolni roh vykresu)

Nastaveni parametert u rozpisek maximalné vyuzit funkce autotext (Cislo, nazev vykresu, datum,
vypracoval, zkontroloval, faze, pocet A4, méritko apod)

Ve stavebnich vykresec

h detail obecné, u vykresleni detaill podrobné zpracovani

Odkazovani pomoci specifickych symboll najiné pohledy (napfiklad fezy musi mit v plidoryse
pfislusnou znacku (fezovou ¢aru) s nazvem rfezu pripadnés nazvem vykresu, na kterém je rez
umistén, detaily musi byt zaloZzeny pomoci nastroje "Detail".

27.02.2025

4.1

4.2

4.3
4.4

4.5

4.6

Spojovani konstrukci

Spojeni konstrukci a procisténi tlousték cas ve finalnich vykresech. Prvky jsou navzajem
zakonceny/spojeny/svazany/ofezany tak, aby nedochéazelo k duplicité kubatur, ploch, kusu...

Eliminace pouziti detailnich ¢ar pro dokreslovani a maskovacich oblasti a regiont pro zakryti chyb. V pfipadé

Prepisy a prekryvani
pISy a prekryv potf oy "
q rvky by nemély byt ru¢né pfepisovan erride element in view) - Pfepisy tvofit pomoci tabulky Visibility
/Graphicsa fittrd
“Zobrazeni prvkd nad rovinou ) Preferované zobrazeni prvkl nad rovinou fezu pomoci funkce "Underlay", pfipustné je pouziti detailnich ¢ar

pfi zobrazovani hran "nad rovinou fezu"

Rozpisky Rozpisky jsou umistény vzdy na stejné misto (napf. pravy dolni roh vykresu)
Nastaveni parametert u rozpisek: rozpiska neni vyplnéna v rodiné, ale obsahuje instan¢ni parametry pro
vypInéni v projektu (Cislo, nazev vykresu, datum, vypracoval, zkontroloval, faze, pocet A4, méfitko apod)
Uroveri detailu Pouziti stfedni urovné detailu pro stavebni vykresy a jemné urovné detailu pro detaily

Odkazy a reference(Callouts)

Odkazovani pomoci specifickych symboll na jiné pohledy (napfiklad fezy musi mit v pldoryse pfislusnou
znacku(fezovou €aru) s nazvem fezu pfipadné s nazvem vykresu, na kterém je fez umistén, detaily musi byt

\FAle7EHy pomden flinkéer TAlloUE Bpétis@dkizem na islo vykresu a &islo pohledu




6 Tabulky
Vykazani vsech mistnosti v projektu, nastaveni jejich parametrt (Nazev, éislo, plocha +soucet

6.1 Tabulka mistnosti celkovych ploch po podlazi av celém objektu)
Vykézani dalsich parametrl: material podlahy, stropu a stén, pfipadné poznamky, vysky mistnosti
* ajiné
6.2 Tabulka prvkd v projektu Vykazani prvkl z projektu véetné jejich poctl a parametrd (okna, dvere, TKZO)
6.3 Seznam vykrest Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykrest
7 Legendy
7.1 Legendy na vykresy Vytvoreni legendy materiald, legendy znaceni na vykrese, pfipadné dalsich potfebnych legend
| 6. Tabulky
6.1V rabuika mistnosti Vykazani vsechwmlstnosfl v prgjektu, nastaveni jejich parametra (Nazev, Cislo, plocha + soucet celkovych
ploch po podlazi a v celém objektu)
Vykazani dalSich parametrti: material podlahy, stropu a stén, pripadné poznamky, vysSky mistnosti a jiné
L I M I I SW 6.2 Tabulka prvki( v projektu Vykazani prvka z projektu véetné jejich poctl a parametri (okna, dvefe, TKZO)
6.3 Seznam vykresu Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykresu
| 7. Legendy
7.1/ Legendy na vykresy Vytvoreni legendy materiald, legendy znaceni na vykrese, pfipadné dalSich potfebnych legend
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