1Poznami

L
7.1 Zakladn! nastaveni projekiu
1.1.a[Ovodni obrazovka Nastaveni Gvodni obrazovky projektu s nazvem a zKiadnimi 5 projektu
; Strukiura Prohlizege projektu srozumiteing rozdélena podle typt pohledd (Pudorysy, pohledy, fezy, detay,
7.1.b | Struktura projoktu situace apod). de profes (stavebn vjkresy, VZT, KAN, VOD, apod).die pracownich a finainich pohied
1.1.c|Nazvy 7 systém i pohledd, vykresd a rodin
1.2 Zalozen projektu
1.2.0| Umistont projohta Nastaveny PoEalk profKi, prjedcyy Sever v sKlecny sever. poledec, i e U, pouzial bl
soufadnice a vsk
1.2.6|Osy Zobrazent syslemu POmOG 05, 0SNG SIoUpY. pTipadné nosné stény umisti na osy
1.2.0|Podlazi Spravné pojmenovani podlazi, pouZit podlaZi pro viechny izné Grovné podiah a desek
1.2.d|Féze projoktu Spravné pouZitl fazi v projekiu (napr. stavajici terén, demolice stavajicich staveb, nové
1.3| Zévérotna protistént projektu
1.3.a| Procistént projektu Progstent Ziych pohledd, rodin, materall, popisek, symbold apod.
1.3.b | Import vs. link CAD PouZité podkladni CAD soubory musi bt nalinkované pomoci *piipojit CAD" (nepouZivat “Importovat CAD")
1.4 Grafika a nastaven pohledd
1.4.2|Grafika Nastavent slyli a Uousték Gar, nastavent Sraf die norem, pfip. die Skolni Sablony projeklu
1.4.b| Sablony pohleds "l\:‘a::avem' Sablon pohledd pro skupiny pohledd se steinou grafikou (pudorys, pohledy, fezy, situace, detaly a
1.4.0|Fily” Pouzivani filri v projeklu (fitrovani komponent a jejich prepis ve vhodnych situacich )
L 2_Rodiny.

2.1|Rozdélen rodin do kategorii

Rozdéleni rodin do pislusnych kategorii (zafizovaci pfedméty, nabytek, truhlaiské vyrobky, klempifské
vyrobky, ostatni vyrobky apod.)

Orientanéni rozdéleni vybaveni:
Furniture / Nabytek - Volné stojici nabytek, obvykle se nezobrazuje ve stavebnich vjkresech (poslet, Zidle,
stal apod)

Obecny model primame
nepouzivat pro prvky.

Pouxm abedného modelu

é napiiklad

Casework | TKZO vyrobky - Truhlafsks, klempifsks, 6 skiing,
parapety, okapy, svody apod)

Plumbing Fixtures / Zafizovaci predméty - Sanita, diez, vana, kohoutky, WC apod

Mechanical Equipment / MEP vyrobky - MiZe byt rozdéleno i do dalSich kategorii, chladici véZe, mechanicka
vybaveni, ventilaéni jednotky, kotle, kimatizace apod

Electrical Equipment / elektricka zafizeni - elektroinstalace, TV, zasuvky, vybaveni do zasuvky , lednice,
sporak apod

é a ostatni vyrobky

pm model okolnich budov

2.2|Umisténi rodin na podlazi

Kontrola umisténi rodin na spravna podlazi, pi
situacich

adné spravné pouiti odsazeni od podiaZi v prihodnych

2.3|Komponenty na misté

Prvky jsou modelované komponentou na misté pouze v piipadé, Ze se jedna o jedinecny prvek, ktery se v
projektu nikde jinde neopakuje a nebude se opakovat ani v projektech budoucich (napfikiad dekoraéni
stavajicich fasad apod.) a nebude se ani vykazovat. Vechny prvky by mély byt vytvoreny rodinami s
slusnou kategorii na spravné Sabloné - viz bod &. 2.1

2.4| Objemy

PouZiti komponenty objemy pouze jako pomocné geometrie (napiikiad pro omemy budov a generovani ploch
fasad a podiazi), objemy musi byt v projektu nastaveny standardné jako skiyt

2.5 Skupiny

Pouiti skupiny prvkil v pripadé opakovani jejich i (napriklad slelne dispozice po podlazich)

2.6 Instanéni a typové parametry

Die situace je zvaZeno, zda jsou parametry rodin tvofeny jako instancni pripadné typové. Zda jsou rizné
rodiny v projektu mén&ny pomoci instacnich parametris, nebo jsou duplikovany a vytvofeny jejich nové typy

2.7 Hostitel rodin

Spravné nastaveni hostitele pro rodiny (podlaZi, povrchy, stény, podhiedy apod)

I 3 Systémové rodin
3.1 lﬁ’?ﬂ:sﬁi":;"l‘”‘" na podlaZi, Kontrola umisténi prvkis na sprévné podlazi, pfipadné pouZiti odsazeni od podlazi
3.2[Stény
Modelovani stén po podiaZich, nastavent base a top level, stény jsou modelovany od jednoho podia
podlazi nad nim, priibézné stény na celou vysku objektu skiz nékolik podiazi nejsou akceptovatelng; vyiimkou
sou konstrukee, které se tak skutecné buduji (obklad fasédy, opéma sténa)
Rozdéleni minimalné na nosnou a nenosnou &ast (1zn. nosna sténa samostatnou sténou, zolagni a
obkladova vrstva Stény nesmi byt roziozeny pomoci funkoe "Parts”
Spréné nastaven’ vstev stén (napfiklad KZS), vrstvy finsh, themal insulation, structure apod., spravne
nastaveni zalamovani vrstev stén, preference ve spojovani
3.4|Podiahy
Modelovani nosné desky a &isté podiahové skiadby 2viaSt s jinymi obrysy, konsiruken’ deska je modelovana
pod vertikalni nosné konstrukce, gista podiaha podél ploch Konstrukci (stén)
R Akceptovatelné je modelovani podiahové skladby pomoci funkce "Ceiling / Podhled”, situaci konzultujte s
vyudujicim
3.4.1.[Podhiedy
{ podhledu nastrojem "Celing / Podhied”
3.5[Strechy
Vhodng zvoleny zpusob modelace strechy obrysem, vytaZenim, mapovanim na objem apod)
Modelace stfechy na podlaZi stfecha
3.6[Sloupy
Uist&nt sloupt na osy (‘pfiazent oznatent die os)
Modelovni sloupt po podiazich, samostatny sloup na kazdém podiaz, prib&zné sloupy skiz celou visku
budovy neisou akceptovatelné (s wyjimkou konstrukci jako napf. montované prefarikaty, popF.zdvinané stropy)
3.7 [Ostatnt Eni prky
Nosniky, patky, pihrady modelovany prislusnym systémovyimi rodinam, umisténé jsou na nepblizst podiazi
pod nimi s odsazenim, pfip. jinak dle konkrétni situace
3.8|Zakiadova deska
Pouziti zakladové desky v kombinaci s terénem (vyfiznuti terénu), jejich spravne vykresleni v fezech
v Vykopy - modelace a vykazani vikopu pomoc funkce graded region
3.9[Schodisie
Spravné vymodelovani schodité a nastaveni jeho komponent (rameno, podesta, schodnice zabrad apod.),
zobrazeni schodisté v fezu
Popis schodiété na vikresech pomoct popisek (Sipka, stupné apod)
Spréwné nastaveni vipodtu schodists
Akceptova(e\na o dokreslent detaili schodsta v fezu pomoci poznamkovych prvkd (detaiini Gary),
je dané detaini prvky seskupit
3.10Rampy, zabradil a dals?
i ramp, zabradli rodinami
3.11[Sachty
Pouziti prvku shaft opening pro vytvofeni otvoru v deskach a oznadeni Sachty.
R Mozné je také pouZit pro Sachty specialni rodinu s dutym tvarem, Klery v projekly vyfizne otvor do desky, a se
znatky Sachty v pudorysu
3.12(Terén
Modelace terénu, zobrazen! terénu a jeho vrstevnic v situact
3.13 [Mistnost
Pousitl mistnosti v celém objemu stavby. spravné nastavent jeji vySky. vykézani mistnosti v tabulce
3.14[Plochy
. Pougii funkce plocha (Area) pro vypodet HPP

[ Nastaveni pohledii a vykresy

4.1| Spojovani konstrukci

Spojeni konstrukci a procisténi tlousték cas ve findinich vykresech. Prvky jsou navzajem
tak, aby k duplicité kubatur, ploch, kus

4.2 Prepisy a prekiyvani

Eliminace pouZiti detailnich ¢ar pro dokreslovani a maskovacich oblasti a regionii pro zakyti chyb. V pfipadé
potfeby pouzivat funkei "Linework"

Prvky by nemsly byt ruéné prepisovany (Override element in view) - Pfepisy tvorit pomoci tabulky Visibilty
/Graphics a pomoci fltr)

4.3| Zobrazeni prvki nad rovinou fef |

Pleferovane Zobrazeni prvki nad rovinou fezu pomoci funkce "Underlay”, pripusiné je pouZiti detailnich car
ni hran "nad rovinou fezu®

4.4 Rozpisky

Rozplsky jSou umistény vdy na stejné misto (napt. pravy dolni roh vykresu)

Nastaveni parameterd u rozpisek: rozpiska neni vypinéna v roding, ale obsahuje instanéni parametry pro
vypingni v projektu (&islo, nézev vykresu, datum, vypracoval, zkontroloval, faze, pocet A4, méfitko apod)

4.5 Uroveri detailu

PouZiti stredni Grovné detailu pro stavebni vykresy a jemné trovné detailu pro detaily

4.6|Odkazy a reference(Callouts)

Odkazovani pomoci specifickych symbolu na jiné pohledy (napfikiad fezy musi mit v pudoryse prislusnou
znacku(fezovou E4ru) s nazvem fezu pfipadné s nazvem vykresu, na kterém je fez umistén, detaily musi byt
zalozeny pomoci funkce "Callout” opét s odkazem na &islo vykresu a &islo pohledu

Poznamky na dech a v)

5.1 Popisky

resech

PouZiti spravnych typl popisek pro piislusné prvky (popiska kategorie, materialu, mistnosti apod), vsechny
popisky musf vykazovat zadané parametry prvkil (oznageni typu, materidly, plochy, pogty apod)

5.2|Kétovani

Vsechny vykresy musi byt fadné okétovany pomoci kot, koty nesmi byt ani ugne

prepisovana hodnota

5.3| *Popisky vyiezi ("Viewports®)

PouZitl popisek vjfezii na vikresech, vykazujici napfiklad méfitko a nazev pohledu (pfipadné. title on sheet)
jako parameter. Pohledy na vykresech by nemgly byt pojmenovavany pomoci funkce *Text"

5.4/ Symboly

Pouziti symbolu napiikiad pro severky, vstupy do objekti, graficka méfitka apod

5.6| Popisky vysek a skloni

Ve vykresech jsou spravné popsany vysky (spot elevation), a sklony (spadovani stiech, teras do vpusti)
pomoci pfislusnych popisek

L 6. _Tabulky

6.1 Tabulka mistnosti

Vykazani viech mistnosti v projektu, nastaveni jejich parametrd (Nazev, ¢islo, plocha + soucet celkovych
ploch po podlazi a v celém objektu)

|Vykazani dalSich parametri: material podlahy. stropu a stén, pfipadné poznamky, vysky mistnostia jiné

pozadované IFC parametry
speciiiuje ustav PS

6.2 Tabulka prvki v projekty

Vykazani prvk z projektu vEetné jejich poctu a parametru (okna, dvere, TKZO)

6.3 Seznam vjkrest

Nastaveni tabulky vykazujici seznam vykresd

i 7. Leg

7.1| Legendy na vykresy

[Vytvoreni legendy materiali, legendy znaeni na vykrese, pripadné dalsich potrebnych legend

volitelna kategorie - v pripadé jejiho pouzit G spinéni plusové ohodnoceni




