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The aim of the project was to create an object for
children, which will serve not only for the play itself, but
also for communication between the group. | aimed to
Anotace create an environment that would inspire children to
(anglicka): talk to others. In the theoretical part, | research the
individual features of how a common game is created.
Subsequently, | deduce some specifics and develop
them into a product.
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1.Uvod

V této praci si ukladam za cil vytvofit produkt nebo objekt pro umoznéni
vyuky spoluprace. Neni pochyb o tom, Ze se déti musi ucit matematiku a pfirodni
védy. Ale také se potrebuji naucit, jak existovat. Prilis Casto podcenujeme
vyznam cinnosti, které détem pomahaji naucit se jednat s ostatnimi, objevovat
svet nebo vymyslet nové napady. To jsou véci, které lidé délaji [épe nez pocitace,
a hraninam je pomaha rozvijet.

V teoretické ¢asti se vénuji vyzkumu o spolecné hre a tomu, jakym zplsobem
tato aktivita vznikd. Nasledné se zabyvam analyzou hfist a hernich objektl. Na
zavér své prace pfichdzim s navrhem, jakym zpUlsobem mohu pfispét jako
designér k inspiraci déti ke hfe se svymi vrstevniky.

Inspiraci mi poskytly nejen my&lenky Karla Capka, ale také neschopnost lidf
fici si o pomoc, na kterou casto narazim. Ten ve svych novinovych sloupcich
pfemital i nad problémy pfilisSné profesionality v oborech. Psal o svych
domnénkach, Ze brzy nastanou chvile, kdy budou lidé kvalifikovani jen v jednom
odvétvi, a v jinych jim uz nezbyde kapacita k fadnému prostudovani (2021, s.177,
301).

Mél pravdu, ty chvile nastaly. Nékteré profesni obory jiZ mohou délat pouze
proskoleni lidé. Neméla by tedy sSkola ucit studenty spolupracovat s odborniky?
Kdyz védomosti, co mame o svété, lidech, materialech, atd. pfibyva, neméli
bychom umét vyhledat a rozpoznat vyzkumy odbornik{, kteri na badani méli ¢as
a finance? Jak tedy dostat nutnost spoluprace do podvédomi vefejnosti? Diky
témto otazkdam pfibyvajicim otazkam, jsem se rozhodla vénovat tématu
vychovy.

Lidé jsou uzpUlsobeni pro pozvolnou vyuku. Dokdzete si predstavit, kdyby vam
bylo dvacet a nékdo vam vlozil do hlavy jen polovinu toho, co v ni ted mate?
O tom jak funguje politika, bydleni, rodina, etiketa nebo jen co znamena slusné
chovani? Staci si predstavit, jak dlouho se lidé vyporadavaji se ztratou blizkého,
jak dlouho pobiraji realitu. Pozvolnad edukace &lovéka uz od raného détstvi je
bezpochyby ddlezita. Ale je otdzka, jestli k tém chvilim, kdy vyrista a uci se dalsi
generace, nepristupujeme ndhodou mélo zodpovédné&? Clov&k se uci viechny
dovednosti postupné. Kdyz se ucite jazyk, nezacnete rovnou mluvit, zacinate se
zédklady. Stejnym zplsobem se déti uci jaké maji byt az vyrostou.

Dlouho bylo na déti pohlizeno jako na malé tvory bez vlastniho rozumu. Na
détstvi jako na pouhou etapu pfed tim nez déti vyrostou, zacnou pracovat
a pridavat svidj dil do spolec¢nosti. S nastupem povinné sSkolni dochézky vznika
zpUsob, jak zaradit déti do systému. Do systému konzumu a préace, ktery stale
funguje a jesté dlouho bude. Takovy zpUsob je ale Spatny.



Uvedu zde jesté jednoho tvdrce inspirativnich, ale radikdlnich myslenek. lvan
lllich varoval pfed aktudlnim systémem 3$kolni vyuky (2001). Pfichdzi
s myslenkami, Zze Skola pouze prohlubuje rozdily mezi vrstvami spolecnosti.
Navrhuje zruSeni Skolstvi jako takového a predpovida zkazu tohoto systému, jak
ho zname dnes. Nejnovéjsi zkusSenosti z pandemie jeho domnénky pouze
potvrzuji. Uznani nebo zjednodusSeni statnich zkousek, Uprava pfijimacich fizeni
nebo moznost nahrazeni vyucujiciho textem a samostudiem. Vyukové plany
mudzeme upravovat podle rlznych situaci a upravovat nadro¢nost studia. | presto
je diplom i pres snizeni narok( na studenty stejné vazeny na trhu prace jako
kterykoliv jiny z jinych let, kdy byla jind narocnost studia.

lllich také zminuje, Ze pokud se dnes nékdo snazi zménit skolstvi, vychazi
mylné stale ze stejné definice ucitele a pod stejnou funkci Skolni dochéazky
a dosazeného vzdélani. Diky tomu dochazi k nazoru, Zze funkéni systém vyuky
spole¢nosti mUzZze vymyslet az ta generace, kterd nevyrostla ve starém
vzdélavacim systému. My budeme v téchto Casech stdle vychazet z toho, Ze
Skola jako Ustav je k dosaZzeni edukace Sirsi spolecnosti to nejlepsi Feseni.
Ackoliv je na mne tento autor moc radikalni, donutil mé vic se zamyslet nad
vybavenim skol a jejich funkci. V mych pracich vychazim z principu skolnf
dochazky, jelikoZz mam jistotu, Ze tam déti budou. Jejich pfitomnost je zdsadni
pro mdj vyzkum a pfipravu podkladd, podle kterych jsem vyslednou praci
navrhla. TéZzko umistite prdkopnicky produkt do mista, kde cilovd skupina
nebude pfitomna.

2. Analyticka ¢ast

2.1 Hra — teorie

NeZ za¢nu navrhovat produkt pro spole¢nou hru, musim nejdfive definovat
prvek hry. Hra je plné spojena s pojmem déti - mladat. Tento pojem je spojen s
nacvikem lovu u zvifat nebo v procviceni socidlnich roli u déti. HolCicky tahajici
kocarek a chlapci hrajici si na valku, sténé hrajici si na lovce. Johan Huizinga
(1971) tyto teorie déle rozviji. Studuje rozdilné kultury a vysvétluje, jakym
zplUsobem hrdl prvek hry roli v utvareni kultur. Ackoliv je jeho pojeti chvilemi az
romantické, a devatenacté stoleti povazuje za konec hry, kterou tehdy podle néj
vystfidala délnicka prace, je Huizinga bezesporu inspirativni
a svou praci prGkopnicky v pojmu kultury.

Pfi Cetbé jeho myslenek jsem si uvédomila, Ze prace o kterou se chci
zajimat, dava smysl. Jiz od studia na stfedni skole, jsem vychéazela z pocitu, ktery
mi fikal, Ze pokud chceme vytvorit lepsi svét, musime vytvaret i lepsi podminky
pro vzdélani a vychovu dalSich generaci. Johan Huizinga ve svém popisu
vytvareni kultur utvrdil tyto mé domnénky.



“Hra je dobrovolna cinnost ktera je vykondvana uvniti pevné stanovenych
casovych a prostorovych hranic, podle dobrovolné prijatych, ale bezpodminecné
zavaznych pravidel, kterd ma svdj cil v sobé samé a je doprovdzena pocitem
napéti a radosti a védomim ‘jiného byti’ neZ je vsedni Zivot’ ” (Johan Huizinga,
1971, s.33).

Tato definice umoznuje vznik hry kdekoliv a kdykoliv. Hfe neni udavan
konkrétni prostor, dité vam nefekne, kdy si ma v planu hrat. Déti si hraji, kdyz je
to zrovna napadne, kdyz maji naladu.

Déti maji vzdy sva pravidla. Piaget uvadi, Ze kdyz starsi dité fekne pravidla
hry mladsimu, dité si je bud nezapamatuje vsechna, nebo je vSechna nechape
(Jean Piaget a Béarbel Inhelder, 2014, s. 92). Déti si tedy hraji, maji vSechny
podobnd pravidla a hra vypada u vSech skoro stejné. U jednotlivych déti jsou ale
odchylky, vice ¢i méné pozorovatelné. Kolektivni hra tedy sice probihad mezi
détmi, ale jednotlivci si hraji kazdy pro sebe. Autofi uvadi, Zze ve Skolnim
prostfedi déti ve véku Ctyr az sedmi let nevedou vSechny dialogy mezi sebou
k takovému rozhovoru, jaky zname jako dospéli. Détské rozhovory jsou sice
vedeny s vrstevniky, ale ne vzdy déti reaguji pfimo k navazani na téma druhého.
Dité hovori kazdé pro sebe, ale zaroven spolu s dalsimi.

Pro lepsSi objasnéni téchto rozhovor( si predstavte, Ze jdete se zndmymi
do hospody. U prvnich piv je rozhovor vécny, vSem dava smysl a pro pozorujiciho
je i smysluplny. Kdyz vecer dojde dal a nalada se uvolni, kazdy mluvi pro sebe
svou historku, kazdy si mluvi pro sebe a zaroven k ostatnim. Pro zucastnéné je to
zdarild konverzace plnd dllezitych myslenek a konfrontaci s druhymi. Naopak
pro pfihlizejiciho je to zmét monologd.

Interakce jednoho jedince s druhym muize vznikat i pomoci konfliktu.
V détském kolektivu jde nejcastéji o vytouzenou hracku. Pfi takovém konfliktu
ale malokdy dojde ke skutecnému dialogu. Tyto interakce sice mohou budit
negativni reakce, ale jsou zaroven dualezité pro vyvoj a uceni. (Hélene
Ricaud-Droisy a Chantal Zaouche-Gaudron, 2016) Kdy jindy, nez pfi konfrontaci
s druhymi mdze jedinec poznat sdm sebe a zpUsob, jakym ma pristupovat
k ostatnim?

Dité je od tfetiho roku Zivota vice akéni v pfedvadéni sebe sama. Déti maji
v téchto chvilich pocit, Ze nejsou dobré dokud nevidi v oclich druhych ddiv
(Myriam de Léonardis a Colette Laterrasse, 2016). To znamena, Ze jedinec ostatni
kolem sebe bere za ty, kterym se musi vyrovnat. Jeho povédomi o sobé tedy
Uzce souvisi s vrstevniky kolem néj, zaroven je to diky této skutecnosti obdobi
napodobovani. Hra v tomto véku tedy probiha v pfimé navaznosti na spolecnost,
kdy déti napodobuji ostatni, at uz kolem sebe, nebo dospélé osoby ze
vzpominek.

To ale neznamend, ze déti zacinaji vnimat kolektiv aZz od tfetiho roku
zivota. Uvedu jednoduchy pfiklad z porodnic, kdy kdyz jedno dité zacne hlasité
plakat, ostatni pfitomné se k nému pfidaji. Pokud by jedinec nevnimal nic kolem



sebe, pro& by takto reagoval? (Lenka Sulovd, 2021, s. 157) Je ale dileZité dodat,
ze ackoliv je vidét a slyset reakce na okolni vrstevniky, nelze ji povazovat v ramci
vyvoje za nosnou. Lenka Sulova uvadi, Zze spoleénou hru dité za&ne vnimat aZ od
dvou let.

Ania Beumatin (2016) pise o vyzkumech v rdmci vztahu mezi vrstevniky.
Uvadi koncept "socio-kognitivniho konfliktd' (str. 220). Popisuje na vyzkumech
nékolika autord, jak se déti mohou ucit od ostatnich. Kdy se dité uci a poznava
sebe pri interakci s ostatnimi. Pravé v téchto chvilich dité zjistuje své odliSnosti
od dalsich. Zaroven utvari samo sebe pfi napodobovani a pfi snaze
o dorozuméni se s kolektivem. Beumatin dale uvadi, Ze pojem interakce
pouzivany v téchto spojenich neni spravng, jelikoz mezi détmi se déje vic. Tento
vztah, ne tato interakce, je pro déti mnohem vic, nez dospély m(zZe pozorovat.

Z téchto poznatkd dochdzim k zavéru, Ze by se dité mélo ucit zminénou
spolupraci jiz od tfetiho roku Zivota. A kde jinde mame moznost déti dat
dohromady neZz v materskych Skoldch? Z tohoto dOvodu budu svij
objekt/produkt situovat do prostoru téchto zafizeni.

Funkce téchto zarizeni se v prlbéhu historie ménila. V dnesni dobé, i pres
nar0st alternativnich pfistupl k predskolnimu vyvoji, previddaji v Ceské
republice osnovy ze 70. a 80. let. (Rany psychicky vyvoj ditéte, Lenka Sulova,
2021, s. 172). Vychova ve vétsiné zafizeni spodiva v pfipravé na povinnou $kolni
dochazku. Predskolaci v matefskych Skoldach maji davku spole¢nych aktivit, kdy
sedi a poslouchaji, co budou délat za cviceni. At uz se uci noty v hudebni
vychové nebo aby rozpoznali, které objekty patfi k sobé. Slozitost Ukoll neni na
vysoké drovni, cilem téchto cviceni je, aby si dotyc¢ni jedinci zvykli na praci
v pracovnich sesitech. Jinymi slovy, takto pfipravené dité je nachystano
poslouchat peclivé vyklad v dalsich vzdélavacich zafizenich, ale neni trénovano
k samostatnému mysSleni. Opakem toho jsou Skolky, kdy se mladsi déti uci od
starSich a spoléhd se na to, Ze jsou déti schopny se prizpUsobit jakékoliv situaci,
do které se v dalSich vzdélavacich instituci dostanou.

2.2 Vyzkum

Materské skoly maji rlizny vychovny systém, ale bezpochyby maji vSechny
jedno misto, kde déti maji prostor pro volnou hru. Podle vyhlasky uvadéjici
hygienické pozadavky, by pobyt venku mél byt zpravidla dvé hodiny. (Pfedpis ¢.
410/2005) Tento pobyt se mUze prodlouzit nebo zkratit vzhledem k pocasi, ale
vysledek je takovy, Zze déti musi byt venku a nepracovat v pracovnich listech
k pripravé na zakladni skolu.

Jak jsem jiz zminila, moje prace vychazi z vyzkumu a sledovani kolektivu
déti. Proto jsem si béhem zimniho semestru akademického roku 2021/2022
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zazadala u vedouciho prace MgA. Filipa Streita o povoleni provést pozorovani
déti predskolniho véku.

Pokud chceme jako designéri utvaret néco nového, nékdy mize byt na
Skodu, védét o vécech vSe uz predem. Tim, ze si délame teoreticky vyzkum, uz se
nechdvadme ovlivnit mysSlenkami druhych, coz mUzZe byt spravné, ale nikdo
nemduze fict, Ze ty informace, které Cerpame, jsou ty pravé a uzite¢né. Jiz jsem
zminila Ivana lllicha (2001) podle néhoz nikdy nezadneme utvaret novy systém
vyuky, dokud v ném vyrlstdme. Jinymi slovy, dokud si budeme predstavovat zidli
a sedét v ni jako v zidli, bude to zidle, ale pokud si objekt predstavime jako
produkt na tradveni casu, mize to byt sedaci pytel. Z tohoto dlvodu jsem
i zavrhla moznost tvorby dotazniku, ktery bych poslala vychovatelkdm/dm
materskych skol ohledné spolecné hry. Neni totiz moznost, jak vytvorit takové
otazky, které nebudou mit zdklad v mych osobnich pfedpokladech o spolecné
hre.

Obr. 1. kolaZe skic, Markéta Ptackovd, 2022
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Cilem tohoto pozorovani bylo ujasnit si jednotlivé znaky hry. Vyvojové
psychologii se zabyvam dlouhodobég, ale pfimym sbérem informaci z odbornych
publikaci jsem zacala sbirat az po provedeném pozorovani ve Skolce. Diky
tomuto pfristupu jsem prfed samotnym vyzkumem nebyla témito informacemi
ovlivnéna. Tato nezaujatost mi umoznila zaznamenat si kazdy detail a pohyb
déti. Pro prehlednost ¢tendrdm této prace jsem se ale rozhodla postup své prace
vysvetlovat pravé od teoretické Casti, ktera mi dovolila zaméfit se jen na ty
priklady a poznatky, které pfimo souvisi s moji praci.

Po schvaleni vyzkumu jsem oslovila nékolik materskych Skol ohledné
moznosti spoluprace na mém projektu. Béhem prace jsem se potykala
s problémy spojenymi s pandemii, a s obavami skolek z pritomnosti cizi osoby.
Moje osloveni ale prijala matefska lesni Skolka, kde jsem mohla provadét
pozorovani vzdy odpoledne po cCase, ktery mély déti vyhrazeny ke spanku. Ve
Skolce mi umoznili perfektni ¢as ke zkoumani prvk( volné spolecné hry. Déti byly
vyspané a mély energii na novou tvorbu hry se svymi vrstevniky. Idealni byl také
prostor velké zahrady, kde se déti mohly volné pohybovat.

Kvali pandemické situaci bylo nemistné provddét pozorovani uvnitr,
presto jsem doufala, Ze miinformace ziskané z exteriéru pomohou, i pokud bych
produkt situovala do interiéru. Diky nasledné ziskané teorii si myslim, ze pokud
chci docilit spole¢né hry napfic¢ vékovymi skupinami déti, musim v navrhu zvolit
tu cast Skolek, kde je jejich spolec¢né setkani nejpravdépodobnéjsi z hlediska
rbznych typU téchto zafizeni.
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Obr.2: kolaZe skic, Markéta Ptackova, 2022
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Vzhledem ke dlouhému hledani skoly, jsem pozorovani provedla ve tfech
dnech po dobu tfi hodin. Toto pozorovani jsem provadéla jako doprovodny prvek
k teoretickému vyzkumu a slouzilo mi jako inspirace, nenahrazuje nazory
a vyzkumy profesionald, které jsem jiz uvedla.

Béhem prvniho dne jsem musela détem vysvétlit svij dlvod pobytu ve
Skolce. Spolecné s vychovateli jsem jim sdélila, Ze pozoruji to, jak si hraji, kvdli
bakalarské praci do skoly. Vysvétlili jsme jim, ze tu nejsem od hrani si s nimi ani
od dozoru. Déti na moji pritomnost béhem kratké chvile zapomnély, a umoznily
mi je v klidu pozorovat, a délat si poznamky.

Cas a misto je a zaroveh neni uréeno. Vymezuji sice hru, ale détem nikdo
nemuze fict, ted si hrajte. Hra jako takova je pro déti stejnd a zaroven si kazdé
dité hraje nezavisle na svém vrstevnikovi, se kterym si ale souc¢asné na daném
misté a ve stejném <Zase hraje. Pri procitani svych poznamek po dnech
stravenych ve Skolce mi toto pochopeni mnohdy chybélo. Uvedu zde pfipad, kdy
jsem byla svédkem dvou her, jedna dvojice si hrala na panicka se psem a druha
na piraty, které spolu ale tvofily vypadaly jako jedna. Dité A drzelo na provazu
dité B, A si hralo na panicka a B na piraty. Vydrzely to dobrych dvacet minut,
mozna i pdl hodiny.

Obr.3: kolaze skic, Markéta Ptackova, 2022
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Mladsi déti se uci od starsich skrze hru, ale zaroven si hru starsich upravuji
podle toho, jak ji chdpou ony. Pfedskolni vék je ¢as ujistovani sebe sama skrze
druhé o vlastni hodnoté, je to ¢as predvadéni se (Jean Piaget a Barbel Inhelder,
2014). Tento aspekt vyvoje objasnim na nékolika pfikladech. Jedno dité rddo
lezlo na strom, vsechny déti obdivovaly, jak dokaze lézt. Jednou vylezlo na vétev,
kterou svou vahou pfibliZzilo k zemi. V tu chvili pfibéhlo mladsi dité a zkouselo
vylézt na ted |épe dosazitelnou vétev, aby dokazalo, ze také umi 1ézt. Jindy spolu
rlzné staré déti vytvarely dlouho sdhly rozhovor o tom, ¢eho je vice nekonecna.
DalSi den spolu déti soutézily v lezeni na strom o to, kdo vyleze blize koruné.
Béhem hry musely, a¢ nerady, mladsi déti pfizplsobit své schopnosti starsim,
které mohly vylézt vyse. Jindy si starsi déti vytvofily z provazu "podlézanou”
a mladsi déti si zkousely stejnou hru s jinym kouskem provazu opodal. Kdyz
mladsi déti zjistily, Ze to zvladnou, Sly se pfipojit ke starsim.

Béhem vyzkumu jsem si vSimala predevsim okamzikd vzniku spolecné hry
déti. K tomu dochazi tehdy, kdyz jsou déti schopny zvladnout, pochopit nebo
upravit pravidla hry dané druhymi. Jako u podlézani provazku. Hrani si se Satky,
kdy se kazdé dité pohybovalo jinak, ale zaroven vsechny spolecné. Nebo
u zpevnovani cesty. Pfi mé posledni navstéve vyuzily novou stépku a sva mala
kolec¢ka a lopatky na prenaseni velké hromady kusd vétvi na cesty. Nejdfive to
zacCal délat jeden a nasledné se pridaly dalsi déti, kdyz pochopily, jak pouzit
lopatu a kolecko. Déti byly v tu chvili ocividné nadsené z toho,jak si osvojily
novou dovednost - praci s lopatou. Soucasti hry je také vzdjemna komunikace
déti, kterou dokresluje pfihoda o ditéti, které druhému ublizilo kusem lana, ale
obé déti si bez zbytecnych emocnich reakci navzajem vysvétlily, pro¢ to bylo
Spatné. Proces vysvétleni a usmifeni probéhl bez pritomnosti dospélého.

2.3 Vybaveni hrist

Produkt/objekt jsem se rozhodla situovat do exteriéru materskych Skol.
Nejdfiv jsem se vénovala nalezeni a porovnani typickych a nej¢astéjsich prvkd na
pozemcich téchto zafizeni. V rdmci tohoto pocatecniho prizkumu jsem vyuzila
své zkuSenosti z oblasti Udrzby verejnych a Skolnich zahrad, vcetné oprav
jednotlivych exteriérovych hracek. Méla jsem tak moznost pro svou praci
shromézdit fadu informaci o rdznych hracich prvcich, se kterymi si déti hraji.

Na détskych hfistich najdeme nejcastéji tyto tfi elementy: skluzavku,
houpacku a piskovisté. Jako priklady ale déle uvedu jen nékteré z téchto prvkd.
Jako ukédzka mi poslouZi firma HRISTE REJ HER s.r.o. (hristerejher.cz), kterd u nds
zastupuje Némeckou firmu na vyrobu détskych hrist a hernich prvk( Richter
Spielgerate GmbH. Nékteré materské skolky maji i jiné prvky, ale béhem mého
pozorovani jsem zjistila, Ze se jedna o vyjimky. Proto pro predstavu uvadim
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pouze vyse zminéné prvky, abych ukazala aktualni a nej¢astéjsi prvky pouzivané
na hristich.

Hlubsi resersi finalniho produktu se budu vénovat az v procesu
navrhovani. V radmci svych navrhovani si uvédomuji dlleZitost vlastni invence
a ujasnéni, jakém prvkem se chci zabyvat. Z tohoto ddvodu se nasledujiciho
prizkumu produktd na souc¢asném trhu vénuji az ve fazi navrhovani. Po ujasnéni
vSech kritérii produktu.

Obr.8-11, ukdazka hernich prvkd na hristich

3. Vystup analyzy
3.1 VYHODNOCENI TEORIE

Rozhodnuti vénovat se tvorbé produktu pro détskou hru, prfedchazela
myslenka navrhu objektu/predmétu, ktery by vypadal jako stavebnice, se kterou
si déti mohou hrat. Po zvazeni aspektl zjisténych prlzkumem ve Skolce jsem
své rozhodnuti prehodnotila ve prospéch designu hernich prvkd. Vybéru tvorby
vysledného produktu vyrazné napomohl i smér badani po formé hracky
pfimou konfrontaci a rozhovoru s détmi.

K danému objektu musi mit déti moznost pfistoupit a hrat si v jiny &as.
Maji mit ale zaroven moznost jen z dalky pozorovat a ke hfe se pridat pozdéji.
V Uvahu beru i fakt, Ze by déti mély mit moznost si hru vyzkouset mimo herni
pole. Cas je v rdmci hry relativni, proto za jediny a skute¢ny spole¢ny aspekt
vznikajich her povaZzuji misto.
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Za celosvétovy fenomén, ktery se vyskytuje v nasi konzumni spole&nosti
povazuji fakt, Zze déti jsou pritahovany barevnymi a tvaroveé slozitymi objekty .
Predskolni déti doslova hltaji kazdy detail svéta. Tudiz je podle této myslenky
logické jim dat na hristé k zabaveni barevné a interaktivni objekty. Na houpacce
se mUzZze houpat pouze jedno dité, skluzavku si kvili bezpecnosti mize uZivat
také jenom jedno a piskovisté, které sice umoznuje kolektivni hru, neni zrovna
hygienickym vzorem. Tento soucasny trend vymezuje détska hristé pouze jako
prostor pro zabavu. Proto jsem se rozhodla vyhnout se navrhovani zejména
téchto tfi prvkd. Z tohoto dlivodu obracim svoji pozornost k tvorbé objektd, které
slouzi jak ke hre, tak ke spole¢né komunikaci a vzdélavani déti.

Jediny produkt neni tedy jako vysledna prace dostacujici. Produktem
myslim hracku, kterou budou moci déti pouzivat spolecné. Z mého Usudku je ale
nemozné néjakou takovou véc vytvofit. Hracka, kterou by mohlo mit kazdé dité,
v Case které uzna za vhodné, kterd bude na skolni zahradé tolikrat, kolik bude
déti, aby si vyzkouselo danou herni aktivitu. Na tvorbu takové hracky by bylo
potreba vice ¢asu a prostredkl, nez jaké jsem méla k dispozici v rdmci své préace.

Obr. 12: mapa, Markéta Ptackova, 2022

Z tohoto ddvodu jsem se rozhodla navrhnout détského hristé a objekty,
které ho budou utvaret. Musela jsem vymyslet takové objekty, které mi zajisti
moznost zformovat détem neustale pfistupné prostrfedi, jehoz prostor budou
moci pouzit kdykoli a jakymkoliv zplsobem.
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Obr. 13- mapa, Markéta Ptackova, 2022

Vytvofila jsem si myslenkové mapy znazornujici, jak by se mély déti hybat
mezi objekty. Déti zde maji jak moznost volného pohybu od skupinek déti
hrajicich si mezi sebou, tak moznost se zastavit a pfipadné vymyslet svou vlastni
hru. Jedinci se mohou rozhlédnout po okoli, vybrat si zajimavou hru, kterou si
mudze nejdfive vyzkouSet hru na daném misté a potom se k hrajicim si
vrstevnikdm pfibliZit a pridat se.

Nékteré mapy, které by mohly fungovat i pro spolec¢nou hru, pracuji
s centralné umisténym prvkem, ktery je pro déti tak zajimavy, Ze se kolem néj
shromazduji a vytvareji si vlastni hru. Okolo jsou umistény mensi ostrivky,
fungujici pro zkouseni hry. Stfedovy prvek hristé ale nemusi fungovat na principu
aktivniho prvku, ale jako rozhledna. Jedinec nachazejici se ve stfedu, se rozhlizi
po dalsich vrstevnich a ma prostor pro rozhodnuti, ke komu se zkusi pfidat ke
hre.

Obr. 14. mapa, Markéta Ptackova, 2022
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3.2 UPRESNENI ZADANI

Pro upresnéni dalsich postupd jsem se rozhodla udélat prlzkum rlznych
hfist. V tomto hleddni jsem se zamérila na objekty, které mohly vySe zminénou
myslenku splnit.

obr. 15: Imagination playground, Cas Holman, 2070

Hristé, které tuto ideu spliuje, pochazibezpochyby od americké
designérky Cas Holman, jedné z pfednich osobnosti v ramci oboru tvorby pro
déti. Z jejich modrych objektld - kostek (obr.15) si déti mohou vytvofit viastni
predstavu o hernim prostfedi. Utvareji realitu kolem sebe podle vlastnich potfeb.
Zaroven se mohou udit i od vrstevnik(, napodobovani staveb ostatnich. Spolec¢na
hra zde ale vznika v tu chvili, kdy si skupinka déti zabere vSechny kostky pro
sebe. Na jedinci je pak komunikace, v rdmci které mUze od skupiny nékteré
kostky ziskat zpét. Tyto interakce formuji détskou osobnost (Ania Beumatin,
2016). V rdmci svého prlzkumu se ale nepfikldnim ke zpUsobu takto navrzené
stavebnice, protoZe hrozi, Ze si déti budou stavét "oploceni” kolem vlastnich her.
Tato zed' je pak vymezi od ostatnich. Tento koncept nicméné nezavrhuji a mohu
fici, ze prace Cas Holman je unikatni v aktualnim odvétvi tvorby pro détské
konzumenty.

obr.16-17: EUROFLEX BALLS, 2079
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Tvarovou jednoduchosti mé velmi zaujala pryzova hristé. Nejsem sice
zastancem jejich castého uzivani, ale koule v Seattlu mé upoutala svou tvarovou
jednoduchosti (obr. 16-17). Libi se mi mysSlenka détem do cesty polozit koule
nebo polokoule, které mohou v prostoru volné preskupovat a vyclenit si tak
prostor pro hrani. Naopak pfilisSnd barevnost podle mé v tomto pfipadé déti od
hrani rusi.

L =S x e

obr.18-20: néamésti v Sanghayji, hfisté The Red Planet 100 Architects

Oproti tomu se Architekti ze studia 100 Architects, ktefi pracovali na
vefejném prostoru v Sanghaji, neboji grafickych prvkd tvoficich herni terén
(obr.18-20). Prostor je zde tvofen zdakladnimi geometrickymi tvary, které
umoznuji détem popustit uzdu fantazii. Tuto hru kazi prvek cesty, ktery vede
détskou predstavivost jasnym smérem. Cesta je cesta. Diky tomu, Ze je v grafice
znazornéna silnice, uz si ¢lovék tézko pomysli, Ze je to néco jiného, tfeba reka.

I

obr. 21: COOL GANG, 100 Architects

Dalsi pocin tohoto studia si také hraje s oddélenim prostoru pomoci
grafiky. Barevnymi dlazdicemi kolemjdoucim vytvareji prostor pro hru. Tento
prostor mé zaujal svym az primitivhim vymezenim, které by fungovalo |épe,
pokud by dlazdice netvofily velky emotikon (obr. 21).

Hristé, které je tvofeno pouze terénem, bez zbytecnych houpacek nebo
skluzavek, navrhlo studio Mad (obr.22-23). Exteriér uréeny pro hru a volny pohyb
je ohranicen plotem a oddélenim jednotlivych prostor. Mista pro vznikajici
pravidla her urcuji vystupky. Barevné odliseni ploch zde neni ostré, ale presto
existuje. Diky nému muizZeme plochy brat jako celek nebo je v mysli rozdélit na
dané segmenty potfebné pro hru.
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obr.22-23: materska skola na nadvori siheyuan v Pekingu, studio Mad

Jako dalsi pfiklad zajimavych feSeni herniho prostoru jsem vybrala interiér
Newyorské materské Skoly (24-25). Terén se zde stal pfimou soucasti vnitiniho
zafizeni budovy. Hernim prvkem jsou mékké polsStare, které mohou v détskych
ocich utvaret hrad, kopec, pfiSeru, bazinu, atd.

S— ’

Dansky architektonicky ateliér BIG

Pouziti zrcadel (obr. 26-27) na budové Matefské Skoly Mirror House
v Kodani dava détem moznost pfimo sebe samé upravit podle potreby hry. Déti
se béhem pohybld pred zrcadly ocitaji v jiném svété. Vzniklé bytosti
deformované za zrcadlem mohou poslouzit jako dalsi partaci a nebo jako cely
herni svét.

obr. 26-27: Materska skola Mirror House v Kodani od MLRP
Opravdu odvazny koncept herniho prostfedi vytvofil Mikiya Kobayashi
(obr. 28-30). Jednotlivé casti zde oddéluji sloupy, v nichZz jsou umistény
jednoduché
a tvarové Cisté tfi druhy houpacek a skluzavka. Podafilo se mu vytvofit
nepfeplné&ny, barevné neutrdini prostor. Z&dny prvek zde nekfi&i do prostoru, jak
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to mUzeme casto vidét u jinych autor(.V tomto feSeni déti nic nerusi od hry
s jejich vrstevniky.

P

obr.28-30: herni prostor Ignant, Mikiya Kobayashi, Tokyo,

Jako dalsi ukazku z mého badani po zajimavych konceptech zminim
Flexible Playscape (obr. 31). Zajimavym detailem jsou stény umoznujici détem
utvaret vlastni prostory. Nevyhodu pohyblivych desek vidim v tom, Ze se v nich
mohou déti uzavfit pfed okolim.

Na zdakladé analyzy danych Ffeseni, a po zhodnoceni prfedeslych zjisténi,
jsem dospéla k ndzoru, Ze nejlepsim feSenim je Uprava terénu pfimo na
zahradach materskych sSkolek. Takova Uprava, kterd détem umozni hrat si na
kopcich, v prohlubnich a aby se déti mohly pohybovat i mezi vrstevniky a ménit
styl hry ze sekundy na sekundu. Rozhodla jsem se proto pro tvorbu takového
usporadani, které by mi dovolilo herni objekty rozestavit do jednotlivych
uskupeni, ktera by vSak détem neumoznilo separovat se od ostatnich.

Do své prace jsem zaclenila dalsi Uvahu, ktera mi pomohla se na dalsi
reSeni podivat z pohledu studenta designu. Po druhé svétové valce, kdy byla
mnohd mésta vybombardovana, nezbylo ani misto pro détské hry. Zahradni
architektka Carl Theodor Sorensen si vsimla, ze si déti Casto hraji v nebezpecnych
troskdch budov a s okolo lezicimi odpadky (Architekturfuerkinder.ch). V Dansku
potom vytvorila hristé, kde si déti hraly s elementy pfipominajici "nebezpecné”
kusy odpadu. Témito kontrolovanymi “hernimi skldadkami” (obr. 32-33) se pozdé&ji
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v Anglii inspirovala Marjory Allen, také zahradni architektka. Myslenky téchto hfist
byly o dlvére vici détem, ze si mohou sami postavit zed z cihel a I1ézt po ni.

Tato myslenka se zcela nevytratila a s podobnymi materialy a kusy pracuje
koncept Anji play (obr. 34-35). Hfisté sestavuji déti pomoci barell, zebfiku, atd.
Tyto koncepty poditaji s osobou malych déti jako s myslici dospélou bytosti.

obr. 34-35: Anji play

V ndvaznosti na tyto zahrani¢ni inspirace jsem dospéla k ndzoru, Ze v této
fazi musim sv0j projekt koncepcné upravit a nepracovat pouze s myslenkou
spoluprace, ale i s kritikou neddvéry vaci détem. Herni prostfedi jsou v dnesnfi
dobé podrobena predpisiim, vyraznym barvédm, aby déti zaujaly a pfiliSnou
konkrétnosti jednotlivych prvk(l. Hristé, které budu utvaret ja, bude zaroven
i kritikou tohoto pfristupu. Proto jsem se rozhodla pouzit material, ktery by
umoznil uz prfimym pohledem upozornit na fakt, ze si déti mohou hrat
s "nebezpelnymi” objekty. Materidalovému slozeni mého navrhu se vénuji
v nasledujici kapitole.
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4.Proces navrhovani
4.1 Materidl

Potrebuji upravit herni plochu tak, aby ji objekty pouze rozdélovaly, ale
aby by mohly byt stale chapany jako soucast okolni pfirody. Polozila jsem si tedy
tu otazku, ktery material by mi dovolil tvofit jednoducha rozdéleni a zaroven,
abych udrzela dojem prekvapeni z jeho uziti? Z prozkoumanych surovin mi tuto
moznost jednoznacné poskytne beton, ktery jsem jako material jsem zvolila.

Klasicky beton ma ale podle mého nazoru pfilis hladkou strukturu po
vytuhnuti. D& se sice nasledné upravit, ale je to jiz zbytec¢ny krok navic. Po
zvoleni cesty konstrukce organickych tvarl by tento postup navic znamenal
nadmeérnou konstrukéni naroc¢nost.

obr.36: parkurové hristé obr.37: Prvok

Inspirovala jsem se proto americkou spolecnosti Contour Crafting, ktera si
v roce 1996 podala patent na tisk betonu (ebeton.cz, 2022). Jedna se o mlady
a stale se rozvijejici postup vyroby zaloZené na tisku jednotlivych vrstev. Na
povrchu se tiskem vytvari struktura, diky které nebudou déti vystaveny pouze
holé tvrdé plose, ale i vzniklé strukture. V&fim, Ze déti tato struktura zaujme
natolik, , aby k objektdm pfrisly a zkoumaly je.

Po rozhodnuti, Ze chci tento postup vyroby a tento material pouzit, jsem
zadla za Ing.Arch,PhD. Katefinou Novéakovou a Ing.Arch. Jiim Vele z Ustavu
modelového projektovani (Molab), fakulty Architektury CVUT, ktefi se této
technologii vénuji. Domluvila jsem si s nimi spolupraci a pfipadné konzultace
v ramci projektu.

Katefina Novakova meé pozvala, abych se podivala na zkousku z tisku, ktera
probihala v Kloknerové uUstavu. Objekty byly tisknuty na ramové modularni
tiskdrné. Oproti druhému zpUsobu, kdy se pro tisk pouZivaji viceosd, roboticka
ramena, je tento postup lépe predstavitelny, diky existujicim 3D tiskarnam na
plastové filamenty. Klasické tiskarny ale pracuji na zpdsobu tuhnuti tisknutého
materialu. Pro cementové kompozity by to byla pfilis dlouhd doba a tudiz se
pouzivaji tixotropni latky. V trysce je jesté pridavan katalyzator, ktery plsobi
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tuhnuti smési po vytlaceni. Takto vznikly material tedy zvladne drzet tvar, nez
dostatecné zatuhne. Ale i pres to tisknutd télesa nemohou byt pfilis mala, aby
tisknuté vrstvy stacily dostatec¢né vytuhnout, nez na né budou pokladany dalsi.
Zalezi na synchronizaci téchto smési a samotné rychlosti tisku.

B o
[l

obr.38: ukazka tisku obr.39: ukazka tisku, dim

V Kloknerové Ustavu jsme konzultovali také tvorbu pfipadnych opér nebo
rizikové chvile s jejich smési. Detailni postup tisku popisSi az u vysledného
navrhu.

Zminim zde jesté klady a zapory téchto technologii. Pfi dobre navrzenych
tvarech pro tisk, kdy nemusime pocitat s podpérami a konstrukcemi pro
vysledné tvary, nam technologie umoznuje pouziti presného mnozstvi materialu.
Tisk umoznuje sériovou vyrobu a posilani dat pro prefabrikované kusy.
Negativnhim faktem je, ze pro dosazeni pozadovanych vlastnosti se musi do
smeési pouzit drazsi materialy.

- 7 -

br. 471 ukazka tisku

obr.40: ukazka tisku o

Vzhledem khrubé struktufe povrchu materidlu vyvstala po konzultaci
s vedoucim prace MgA. Filipem Streitem otdzka, jestli by takto tisknuty beton
proSel normami pro bezpecnost détskych hrist. PUjcila jsem si tedy vzorek
tohoto materidlu z MOLABU. Vzorek jsem pfinesla ukazat Zdence HouZzvickové,
predsedkyni komory Sotkvo (sotkvo.cz), kterd je autorizovanym garantem na
zafizeni hrist, i téch détskych, télocvicen a sportovist pro Hospodafskou komorou
CR.
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obr.42: ukazka projektu z tisku

Hrubost betonu prosla podle posudku odbornika normami. Jak jsem jiz
uvedla, kamenivo je ve vétSiné smeésich malé, tudiz i zrnitost povrchu vznikla
béhem tisku neni ostrd a neni détem pfimo nebezpecna.

obr.43: ukazka sloupd, tisk, 2079 obr. 44.: tisk

obr. 45-47: ukazka tisku
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obr.48-49, tisk

\.

S

=

!

obr. 50-57. tisk

4.2 BETONOVA HRISTE

Po rozhodnuti pouziti betonového tisku, jsem se zaméfila na analyzu
betonovych hfist. Vétsina nalezenych pfikladd pochézi ze druhé poloviny
dvacatého stoleti. Po druhé svétové valce byla hfisté znicena, muzi se vratili zpét
k rodinam a postupem casu pribylo mnozstvi déti. Architekti se vénovali tvorbé
sidlist, kde si mnozi z nich uvédomovali pfinos détskych hrist jak ve vychové, tak
v zabaveni déti. Z téchto architektl jmenuji Le Corbusiera, Aldo van Eycka nebo
Philipa Powela a Jacka Moya.

Hfisté a objekty, které zde uvadim (obr.52-103) mne inspirovali at uz
vytvarnou stradnkou nebo pfistupem samotnych tvircd. Rada bych zde
publikovala vSechny objekty z tohoto obdobi, tato prace ale neni o historii hfist
v povale¢ném obdobi, ale o formovani moderniho hfisté z pohledu designéra.
U popisu uvedenych praci se tedy budu drzet prfedevsim téch, které byly pro
mou praci zdsadni. VSechny uvedené byly vsak pro mUj finaIni produkt inspiraci.
Ty dila, o kterych se nezminim, jisté poznate v mych skicach, uvedenych v dalsi
kapitole. Z toho ddvodu je alespon zminuji ve vizudlni podobé.

Jako prvni zde pfipomenu hfisté Kastdnek (obr.52-55) v prazské
Stromovce. Objekty navrhla dvojice Evy Kmentové a Olbrama Zoubka. Hristé
nastésti stéle existuje a je dikazem toho, Ze si i v dnesni dob& mohou déti hrat
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s objekty z tvrdych materidll. Tato dvojice vytvofila vizudlné podobné tvary,
které pro déti pfi hfe mohou predstavovat od Clovéka, prfes néjaké monstrum, po
ddm nebo zvife. Zvladli vytvorit tak neurcité tvary, které v détskych predstavéach
mohou fungovat jakymkoliv zplsobem, zarovern je mohou i prolézat, pokud
aktudlni hra je urena pouze k vybiti energie.

il

m Zoubek, zroku 1967

Eva Kmentova a Olbra

Diky tomu, Ze tvary jsou podobné, mohou dva prvky fungovat pfi hre
stejné. Zaroven ale objekty nejsou stejné, tudiz je déti mohou odlisit a pouzit je
jinym zpUsobem. Jinymi slovy, jeden objekt mdlzZe zndzorrfovat mrakodrap

a druhy rodinny ddm. Stejné tak mohou oba vizuadlné rozdilné objekty
znazornovat stejnou véc, napfriklad chatu.

obr.57:Teatro para obr.58-59: Ztirich, 1963
Brincar

obr. 60-62: stresni prostor, Le Corbusier

Tvorbé Alda van Eycka (obr.63-65), povéale¢ného méstského architekta
v Amsterdamu, se budu pro jeji unikatnost, kterd zasahla do celého urbanismu
mésta, vénovat v jesté v daldich ¢astech této prace. (Kfizanova, 2019). Jeho hfidté
nejsou ohranicena, tudiz si déti nezvykaly, ze bezpedli pro vznik hry, je pouze
v oploceném prostoru. Diky finanénim nedostatklim po druhé svétové vdlce
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a zaroven kvUli nutnosti opravy ulic, Aldo pouzil opakujici se betonové objekty
nebo konstrukce z ohybanych trubek. Prvky tak bylo mozné sériové vyrobit.

™y
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obr. 63. Dijkstraat obr. 64. obr. 65: Zeedijk
Durgerdammerdijk playground

Diky jeho pozici méstského architekta, nutnosti rychlé a levné revitalizace
ulic, dokdzal vytvofit sadu rychle vyrobitelnych prvkd, které mohly byt
rozmisténé do kazdého prostoru a slouzit pro kazdou hru amsterdamskych déti
(seventeenplaygrounds.com).

*

69 Beton

N = +

obr. 70-71: Teppozu playground, Chuo-ku, Tokyo

Simon Koszel, David Roditi a Xavier de la Salle plsobili od roku 1968 jako studio
Group Ludic (obr. 72-77). Tato trojice tvofila predevsim z umélych materiald.
Presto je ale musim uvést. Ve Francii z roku 1969, vytvéareji volné premistovaci

prvky.
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obr. 72-74: prace studia Group Ludic
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obr.78-79.: Lina Bo Bardi obr.80: Richard Dattner

Jimu Miller-Melbergovi (obr. 81-86) se jako daldimu prdkopnikovi navrh
détskych hrist, podafilo také vymykat svou praci z ustdlenych tradic. Jako sochar
tvofril lezeci prvky, které vyrabél od roku 1961 se svou spolecnosti Form, Inc.
(fastcompany.com). Z nékterych téchto objektd bylo mozné upravit herni prostor
pfesné tim zpldsobem, kterého se j& snazim docilit.
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obr.84: Playscape

o NI Y T
obr.97-92: Playscape, China, 1999

obr.93-94: Jean-Francois Noél 1973
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obr.100-101. Assemble and Simon Terrill’s foam playground at the RIBA
headquarters, London, 2015
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obr.102-103.: Charles Forberg. Cypress Hills Playground, Brooklyn, New York. 1963

4.3 navrhovani produktu

Aby bylo mozné produkt umistit na zahrady materskych Skolek, musela

jsem se drzet normy CSN EN 1176. Uvedené parametry mi pomé&hala upfesnit
Zdenka Houzvickova, SOTKVO.
Zvoleny materidl a propojeni s prostorovymi mapami nebylo jednoduché.
V pribé&hu navrhovani se ukazalo, ze zadani, které jsem si pro sebe ulozila je
narocné. Ze svych cill jsem ale nechtéla couvnout. K ¢emu by to bylo, kdybych
zavrhla tvorbu projektu, ktery nakonec nebude uzitecny cilové skupiné? Proto
jsem dél pokracovala v praci tak, aby vyslednd prace dosdhla mych danych cil(.

Obr. 104: koldz ze skic
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Obr.107-108: koldz ze skic

Na skicach (obr. 104-108) zobrazuji nékolik cest, kterymi jsem se mohla
vydat v rdmci feseni dalSich tvard. V kresbach jsem se snazila najit to feseni,
které by mi umozZnilo vymezit prostor pro hry tak, Ze prvky budou moci na
rznych mistech tvofit rliznd seskupeni, aby se zachovala moznost primyslové
vyroby. Tyto prvky mély umoznit détem pozorovat hry jejich vrstevnik(
a postupné se k nim zacit pfidavat. Zaroven jsem si kladla za cil vytvofit takové
tvary, které by détem umozZnovaly Upravu v jejich predstavivosti. Aby tvar nebyl
jen betonovy kus, ale aby mohl v détskych hlavach byt auto, zvife ¢i ddm. | kdyz
jsem se tomu v nékterych nacrtech pfiblizila, tak se mi dlouho nedafilo vytvofrit
onen stfed, ktery by stmeloval déti pfi hfe.
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obr.109: Dance Chimes, Richter Spielgerate GmbH

Hledani tohoto prvku ukoncila az zvonkohra (obr.109) od firmy Richter
Spielgerate GmbH (richter-spielgeraete.de). Po Uvahach jsem dosla k tomu
zaveru, ze praveé vytvareni zvuku, je to co hledam. Déti vytvareji hluk sami od
sebe. Ale pravé ty chvile, kdy si dité neni jisté s pfipojenim ke hre ostatnich,
mudze byt cinknuti ten okamzik, kdy jedinec nemusi promluvit a pouhé cinknutf
bude znamenat pridani se ke hre. Nebo naopak, kdyZz ma jedinec novou hru,
mudze na sebe tim zvukem upozornit a zadit vysvétlovat pravidla. Prvni ndpady
na vyuziti zvonkohry jsem vymysSlela také na zemi (obr.110-111). Diky
konzultacim s pani Houzvickovou jsem ale zjistila, Ze to neni mozné. Neni to
mozné, pokud kolem tohoto prvku budou betonové ¢asti. Zacala jsem tedy
hledat takové feseni, které by mi umoznilo pouzit zvuk a beton na jednom hfisti
(obr.112-113).

——

obr.112-113: skic, Markéta Ptackova, archiv autora
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V resersi betonovych hfist jsme jiZ zminila prace nékoliak autor(, kterymi
jsem se inspirovala nejvice, patfi k nim:Aldo van Eyck, Jim Miller-Melberg
a studio Group Ludic. Pomohli mi uvédomit si jednu zasadni véc - pro oddéleni
prostoru nepotfebuji pfimou linii. Aldo van Eyck urluje prostor pomoci dlazdic
nebo poklada ohybané trubky za sebe. Pro pfedstavu linky nepotfebuji ¢aru,
stac¢i mi dva body. Objekty Jima Millera-Melberga a Group Ludic jsou sice pouze
vélce, ale ty se daji v predstavach vyuzit jako lod, dim, ¢lovék nebo néjaka jina
bytost podle détskych potFeb.

Rozhodla jsem se tedy rozvijet tvarovou variantu na kruhovém zakladu.

S

obr.174-115: Aldo van Eyck, Amsterdam

-

obr.118-119: Aldo van Eyck Amsterdam

35



0 i '-,__“_"“ S R = ___‘ s S
S = s T e

obr.120: Aldo van Eyck
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Group Ludic, Les Mathes - Village vacances, Playground, 1969

obr.125-726:

T e
>

e vacances, Playground, 1969

o] d r -

obr.127-129.: Group Ludic, Les Mathes - Villag

5.Re&eni variant

Ndsledovala tvorba variant valcl a jejich rozmisténi. V ndvrzich jsem
pracovala s takovymirozmeéry, které budu moci umistit na jakykoliv povrch.
Jednotlivé prvky proto museji byt z bezpecnostnich dfvodd vysoké maximalné
60 centimetrl, abych je mohla poloZit i na betonové prostranstvi. Do 100
centimetrd povoluji normy uziti trdvy jako dopadové plochy, u vyS8si prvky je
nutné pocitat s mékkou dopadovou plochou.

Obr.130-131: skici, Markéta Ptackova, archiv autora
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Dalsim omezenim byl vznik mezer mezi jednotlivymi valci. Diry nebo
prohlubné nesmi umoznit zaseknuti koncetin. Jinymi slovy, objekty mezi sebou
nemohou vytvaret pfrilis velké prohlubné. Zaroven vsechny objekty z betonu
musi byt vzdalené 150 centimetrd od sebe a vycnélek nesmi vystupovat
z objektu takovym zpUlsobem, aby byl pfimym rizikem pfi padu ditéte z objektu.

(0

i

T

Obr.130-131: skic, Markéta Ptackova, archiv autora

Po téchto modelacich jsem doSla k nazoru, Zze by bylo nejlepsi drzet
takové vysky ktera by zachovavala moznost Upravy prevySeni. Diky tomuto
rozmeéru totiz mohu vytvofit terén i na betonovém prostranstvi, pokud by to bylo
nutné, osobné ale preferuji hru déti v trave, v prirodé.

Po Uvahach nad variantami jsem zvolila maximalni vysSku 200 centimetr(.
Diky tomu mohu utvaret vzdy Ctyfi stupné terénu (zem, jeden, dva a tfi dily).
Konzultace s Ing.Arch Jifim Vele, z Ustavu Modelového projektovani pfinesla
rozhodnuti o minimalni Sifce sloupl 45 centimetrd kvdli tiskovym moznostem
smé&si Siréf sloupy by b&hem procesu tisku nemusely tuhnout véas. V&S prdmér
také kvdli mé myslence oddélovani prostoru. Pokud si déti budou chtit
predstavit zed, budou k tomu Iépe slouzit dva mensi valce, které jsou i pfes to
nékolikrat vétsi nez ony. Zaroven se tak prvky mohou uskupit i do malych zahrad.

Obr. 132 skici, Markéta Ptackova, archiv autora
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V néavrzich jsem pracovalai se zaclenénim prolézacich prvkd, které bych
mohla zakomponovat do hracich map jako rozhledny. Rozhodla jsem se ale tuto
variantu nerozvadét v této praci dal. Znamenalo by to hledani dalsich variant
a Ustupkl v rdmci norem. Cilem préace je vymyslet produkt pro volnou spole¢nou
hru, tyto velké prvky by byly jiz pfesah, ktery ale nezavrhuji jako mozné rozsitfeni
navrhu.

Obr.133-134. skici, Markéta Ptackova, archiv autora

Prfi navrhovani jsem pouzila jako znazornéni vysky ditéte postavicku.
Pfedskolni dité je vysoké podle vékovych kategorii 100-120 centimetrd (n-i-s.cz).
Alenka (postavi¢ka) je tedy vysokd jako trileté dité 100 a jako sedmileté 120
centimetrd.

Obr. 135: skicl, Markéta Ptackova, archiv autora

Tvarovani sloupl a nalezeni vhodnych variant nebyla ta nejslozitéjsi ¢ast
v procesu navrhovani. Dosazeni vhodného tvaru zvoniciho prvku bylo mnohem
naro¢néjsi. Forma tlacitka, které jsem se drzela pfi vytvareni variant, détem
umoznovala pouzit cinknuti vzdy jen z jedné strany. KvQli tomu nebyl tento
komponent vhodny pro funkci stfedového aktivniho prvku, jak jsem se zvukem
zamyslela.

Nad variantami cinknuti jsem zacala pracovat tak trochu netradi¢nim
zplsobem. Postavila jsem si doprostfed mistnosti socharsky stojan,
predstavujici pro déti valec. Chodila jsem po mistnosti a chvilemi doslova
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narazela do imaginarniho sloupu, abych dostala napad. Napad, ktery by
zjednodusil vytvareni zvuku. Na sokl jsem pak nasledné davala dalsi valce
z kresebnych pom(cek. Abych provérila varianty, kde vSude mohu vytvaret zvuk.
NeUspésné pokusy o nalezeni uspokojivé varianty byly frustrujici, ale méla jsem
pocit, Ze mam tyto pokusy opakovat.

Se smysluplnou variantou se mi podafilo pfijit az ve chvili, kdy jsem Sla
uklizet pomUCcky po kurzu v ateliéru, kde pracuji. Rukou jsem omylem zavadila
o horni dil soklu, ktery se otocil. Diky tomuto zlomovému okamzZiku se mi
konecné spojily myslenky.

Pokud bych dokazala dosadit do prvkd takovy objekt, ktery by se
rozezvonil pouhym otocenim, mohu ho umistovat libovolné do prostoru. Jelikoz
dité mdze vytvaret vysledny zvuk z jakéhokoliv mista vedle objektu.

Zacala jsem tedy opatrné s navrhem tohoto otocného prvku, kde déti otaci
kusem plechu atim rozeznivaji zvonky uvnitf. Po konzultaci s vedoucim MgA.
Filipem Streitem jsme se ale rozhodli, Ze neni zadny ddvod proc neotacet pfimo
s betonem. Tim dame i détem moznost “pohnout s kamenem”. Kdyz jsem tedy
méla navrzené prvky a zpUsob vytvareni zvuku, priSlo na radu doladit finadIni tvar,
ktery bude vynikat v prostoru hfist.

o

200

Obr.136-137: skic, Markéta Ptackova, archiv autora

Obr.136-137: skici, Markéta Ptackova, archiv autora
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6.Vysledny navrh

6.1 Konstrukce

Rozhodla jsem se pro variantu tfi prvk( spolecné utvéarejicich prostor.
Zvolila jsem pouze tfi tvarové varianty, aby hristé nebylo pfehlcené tvarovymi
informacemi. Mensi poclet variant nuti k jejich opakovani, tudiZz si déti mohou
vyzkouset hry vrstevnikd i mimo né. Jak jsem jiz zminila v teoretické casti, je to
jedna z forem komunikace vznikajici pfi hfe. Mladsi déti si nejdrive odzkousi hru
starsich, aby si byly jisté pred starsimi, od kterych se udi.
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Obr.138-139: skici, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022

Objekty jsem zakoncila rovinou. V ramci détské predstavivosti, je to
nejlepsi feseni. Pokud déti budou chtit obly tvar, mohou ho vytvofit z oblecent,
klack(, hliny nebo pisku, atd. Jestli se ale rozhodnou utvaret hru pomoci roviny,
z organické plochy ji uz vytvari har.

e

Obr.140: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Tyto tfi tvary se tisknou po obvodu, ktery ma podstavu velkou
45 centimetrl. Bohuzel nemohu uvést tloustku stény, kterd se bude pohybovat
od péti do Sesti centimetrd. Ddvodem je to, Zze betonovy tisk je stale ve fazi
experimentovani a na urceni vSech rozmeérd, potfebujeme tisk zkusit. Se
specialisty v tiskovém zarizeni nasledné rozhodneme, jaky primér trysky bude
pro dana tvarova reseni nejlepsi.

Obr.141: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022

Po konzultaci s Jifim Vele se jako nejlepsi feSeni ukdzala instalace prvk{
uchycenim chemickou kotvou. Ploché zakonceni se udéla po tisku vylitim vrstvy
betonové smési do valce, kde bude muset byt pfipravena vyztuz. Stejnym
zplsobem se objekty, pokud jich na sobé& bude umisténych vic nez tfi, uzemni
do terénu. Kvdli stabilité se musi radné ukotvit.

Prvek tvofici stfed jsem zakoncila tvarem, ktery postupné mohutni,
rozsSifuje se. Stredovy dil tak na sebe diky tomu sam upozornuje. Toto feseni
jsem zvolila kvdli tomu, Zze na sebe dil v prostoru sdm upozorfiuje svym
rozSifovanim. Je slozen ze Ctyr tvard, které se mohou kombinacemi slozit do
riizné vysky. Mohutny betonovy vdlec se zde méni v elegantni kfivku. Cely tvar je
sice tvoren z kruhu, ale zakladna je deformovana, aby vytvarné spolupracovala s
objekty okolo zvonkohry. Vzhledem k rozsifovani celkového objemu tvar evokuje
sirénu, kterd spolupracuje s myslenkou tvorby zvuku.

KvQli omezeni pfipadnych rizikovych situaci nesmi v rdmci bezpecnosti
détem pfimo evokovat valec k lezeni. Jinymi slovy, na zvonkohfe nema byt
umisténo nic o co se déti mohou opfit k lezeni. Z toho ddvodu jsou dily tvorici
stfed vytvoreny oproti prvkdm utvarejicim terén tak, aby tvofily valec.

V rdmci tloustky materidlu a kvQli nutnosti minimalizovat mezery meazi
jednotlivymi kusy betonu, aby déti nezanechavaly prsty mezi otacecimi objekty.
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ZakoncCovaci prvek jsem odsadila tak, aby zvuk vznikajici otacenim betonu unikl
i mimo vnitfni prostor objektu.

Spodni dil zadkladny je nehybny. V rdmci konzultaci v Ustavu Modelového
projektovani CVUT jsme dodli k ndzoru, Ze nejlepdi bude vyplnit spodek litym
betonem, abychom docilili dostatecné stability celého objektu.

Obr.7142: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022

Kromé otocného prvku, ktery ma vnitfni vsechny casti tvoreny z oceli, jsou
dily zvonkohry tisknuty rovnou s betonovou konstrukci. Tyto opéry se upeviuji
k jadru z ocelové trubky pomoci kruhového dilu.

Zvonici valec tvofi dvojice kuzelikovych lozisek, na jejichz pouzdrech jsou
navafena ramena pfipevnéna k betonovému valci. Mezi nimi je uloZena
konstrukce, na které jsou umistény vymeénitelné zvonky. Na tuto cast lIze
pfipevnit rznorodé materidly a docilit tak jinych zvuk(. Zvonky rozezniva dolni
¢ast konstrukce.
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Obr.143-744: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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VVsechna ocel pouzita v konstrukci ma a musi mit protikorozni ochranu.
Vyjimku mohou tvofit samotné zvonky. U nichZz mohou utvofit jiné zvuky dalsi
materialy, které mohou byt pouzity.

Diky tvarovému feSeni a moznosti dosazeni rlznych vysek je mozné
objekty tvofici herni prostor umistit do vSech typU exteriér. Jedinym omezenim
je pfi rozestaveni dodrzeni vzdalenosti mezi prvky 150 centimetr( a tolerovat
dopadovou plochu. Ta mUze byt od 60 centimetrd jakdkoliv, do jednoho metru to
muaze byt trdva, klra nebo Stérk, potom se musi pocitat s mékkou plochou
s piskem nebo pryzi. Vyska zvonkohry musi byt vzdy uzpdsobena tak, aby na ni
déti nemohly pres horni okraj vylézt.

Vysledné fesSeni v ramci pouziti vcelku nového a experimentdlniho
materialu nemohu Fict, Ze by splhoval aspekt sériové vyroby, ktery je typicky pro
primyslovy design. Produkt sice splniuje tuto moznost, ale tato technologie se
zatim moc nepouzivd ke komerénim uceldm. V Ceské republice zatim vznikajf
spiSe solitérni dila, kterd ukazuji verejnosti tuto moznost vyroby (ebeton.cz).
Diky snaze univerzit a nékterych firem propagovat tuto technologii v ramci
komercniho vyuziti. Jisté se dockam toho, Zze budu moci toto solitérni hristé
nazvat prdmyslové vyrabénym.

6.2 Vysledna hra

Na mapach znazornujicich uskupeni hristé jsem vyobrazila moznosti
uskupeni vysledného hfisté. Zvonkohry lze umistit jako stfedovy prvek, kde se
bude koncentrovat hra. Stejnym zpUsobem mizZze na tomto misté vznikat
pozorovatelna ostatnich her probihajici v terénu. Déti si vytvori hru bud v pfimé
souvislosti s objektem na stfedu a nebo mimo néj. Diky tomu mUzZe dité
rozmyslejici se, jestli se k vrstevnikGm prida, travit ¢as mimo vyuzivané prvky.

Dalsi moZnost je rozestavéni zvonkohry jako ohraniceni prostoru. Terén by
v takovém prostranstvi fungoval jako stfed. Ke hfe by se jednotlivci mohli
pfipojovat stejnym zplsob jako o predchoziho zpClsobu. U obou téchto
seskupeni objektld maji déti moznost pfidat se ke hrdm pozvolné.

Diky jednoduchym tvarovym fesenim mohou byt objekty ztvarnény
v détskych predstavach rlznorodymi zplsoby. Jeden kus vélce mUze byt
vyobrazen jako véz, strom, bytost nebo i jen jako samotny sloup. Dohromady
potom tyto objekty mohou utvaret cely hrad nebo dokonce tvrz, armadu pfiser,
kterych se pfi hfe nesmi dotknout. Dva objekty vedle sebe mohou pfedstavovat
bradnu nebo prostor mezi nimi mUze byt brdn jako zed. Pravé kvali této
podobnosti jednotlivych objektd si déti mohou upravovat pravidla a presto
zachovat vyznam hry. Napfiklad, pokud nékteré dité bude chtit pouZzit jiny valec
nez jeho kamarad, mdze to stale byt stejna hra.
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Obr. 145 modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022

Tato moznost rlznych interpretaci je pravé to zadsadni pro tvorbu volné
spolecné hry, na kterou jsem prichazela v teoretické ¢asti prace.

Tento aspekt klasickd détska hristé nemaji. Kdyz hra vznikd v prostoru
houpacky, bude se tézko presouvat ke skluzavce. Tato hFisté neumozZnuji
opakovat hry starsich déti mladsimi i diky tomu, Ze prvky se vétSinou neopakuji.
Kdyz hra vznikne u té jedné skluzavky umisténé v prostoru, mladsi dité se bud
musi rovnou pfipojit. Jak jsem ale zminila v teoretické praci, predskolni déti
porovnavaji svou hodnotu v interakci s ostatnimi, kvQli tomu berou svoji prohru
jako selhani. (Ania Beumatin, 2016, str. 220). Proto jsem navrhla takové prvky,
jejichz rozestavenim si mohou déti vyzkousSet hru pfed tim, nez projdou interakci
s dalsimi détmi.
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Obr.7146: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022

Zaroven jsem toho nazoru, Ze neni nutné umistovat do prostoru vzdy dvé
zvonkohry. Vzhledem k tomu, ze dité mGZe pouZit prvek z kazdé strany objektu,
muze se tak vyhnout pfilis brzkému pridani se ke hre.

Moznost hybani kusem betonu dava détem predstavu, Zze mohou cokoliv.
Materidlové provedeni a mohutnost zvonkohry ukaze predevsim dospélym, ze
détem nemusi davat na hrani pestrobarevné plastové vyrobky.

Vysledny produkt spliuje aspekty spole¢né hry a umoznuje je utvaret
v jakémkoliv prostoru.
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7.ROZMERY
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Obr.147-148: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Obr.149-150: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Obr.157-152: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Obr.153-154: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Obr.155-156: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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Obr.157: modely, Markéta Ptackova, archiv autora, 2022
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8.Sebereflexe a zhodnoceni

“..Vime nyni Ze zdleZi na tom, jak je dité drZzeno a jak se s nim zachazi, ze
zaleZi na tom, kdo o dité pecuje a jestli to je matka nebo nékdo jiny..”(\Winnicot,
2018, s.191).

V mych projektech kladu vice ¢asu a energie vzdy do teoretickych stranek
designu. Nemohu fict, Ze by to vzdy bylo ku prospéchu, ale u nékterych typl
designovych feseni, musi predchazet teorie. U téch udrzitelnych urcité. Pred
samotnymi tvarovymi ndvrhy si potrebuji vzdy jasné ujasnit, ddvod a ucel
produktu. Na samotny tvar mi v ramci skolnich praci nasledné nezbyva tolik
prostoru pred naslednou odevzdavkou. Z toho dlvodu, jsem s bakalarskou praci
zacala jiz v minulém kalendafnim roce. Bylo mi totiZ jasné, Ze si pro sebe
nevolim jednoduchou cestu. Na druhou stranu, kdybych zvolila jiné zadani, méla
bych zase problémy se pfinutit pracovat na projektu. Pfes veskerou snahu
a brzkou analyzu jsem s finalnim konceptem hry, pfisSla az tésné pred
odevzdanim bakalarské prace. Ale i pres tuto skutecnost, jsem zvladla dosadit
do objektl cil, ktery byl definovan na zacatku prace.

Tento projekt se zabyva otazkou spolec¢né hry. V analytické &asti rozebiram
nazory a zjisténi rlznych profesiondld v oboru psychiatrie, analyzy nebo
vyvojové psychologie. Z téchto informaci a z pozorovani nasledné vyvozuji rysy,
které by mél splfiovat vysledny produkt. Po tomto zhodnoceni nasledovalo
provéreni aktualniho trhu, abych zjistila konkurenci nebo pfipadnou inspiraci
k mym objektdm. Béhem tohoto hledani si tfidim myslenky a pfichdzim
s nadzorem, ze k tém cildm, které chci dosdhnout, staci Uprava terénu zahrad
matefskych Skol. Diky tomuto vysledku jsem si do tohoto jiz tak sloZitého zadani
vloZila dalsi. Upozornit na stale se opakujici se trend premysleni, Ze déti jsou
malé bytosti, potfebujici nas neustaly pohled, se mi podafi navrhnutim
"nebezpelného” hfisté. V rdmci tohoto cile volim jako materidlové reseni mlady
technologicky postup, 3D betonovy tisk. Volim ho kvili jeho mozZné strukture,
kterd déti bude bavit a kvdli mozZnosti vytvoreni organickych tvard. V rdmci
zvoleni tvrdého materidlu jsem si sjednala konzultace s pani Zderkou
Houzvickovou, kterd se profesiondlné vénuje bezpecnosti hfist. Po nékolik
dalsich tydnd nasledné vytvarim varianty, které mi ale nikdy nezapadly do
obrazku spolecné hry. Pokud pfi navrhovani citim, Ze jsem ve slepé ulicce,
zkousim si utvaret dalsi reSerSe, abych nasla inspiraci. Diky jedné z téchto chvil
mi do cesty vstoupila zvonkohra. Princip utvareni zvuku jsem potom udrzela az
do findIniho tvaru objektd.

Konstrukci v ramci umisténi loZisek jsem bohuzel nestihla protlacit ke
konzultaci s odbornikem. CoZ by vzhledem k tize betonu, chtélo. Stejné tak jesté
musim doladit skrze konzultace s Jifim Vele vnitini vyztuzeni dil0 tisknutou
betonovou konstruci zvonkohry a jejiho horni dilu. Uvédomuji si, ze technické
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feseni v této praci byla upozadéna pod teorii. Vzhledem k vynalozené energii
v rdmci vyvozovani rysd détské spolecné hry, jsem se nemohla spokojit
s resenimi, ve kterych jsem tyto aspekty nevidéla. Projekt mam ale v planu ve
spolupraci s Ustavem Modelového projektovani doladit do finalnich kfivek a najit
objektim prostor, kde mohou slouzit svému UGcelu. JelikoZz by dle mého
upfimného nazoru byla sSkoda, kdyby se tyto objekty nedostaly ven ze
studentskych Suplikd. Zcistym svédomim zde mohu konstatovat, Ze tento
projekt ma budoucnost.

Upfimné doufam, ze diky <&asovému rozpéti mezi obhajobou
a bakalarskou praci, projekt pfesunu dal vtechnické Urovni a budu moci
zodpovédét vSechny otazky u obhajoby.

Ve
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e Socioafektivni vyvoj malého ditéte, Myriam de Léonardis a Colette
Laterrasse, 2016

e Vztahy mezi détmi (jejich misto v soucasném vyzkumu a jejich
pfinos pro psychicky vyvoj ditéte), Ania Beumatin, 2016, s214

Predpis ¢. 410/2005 Sb., zdroj: SBIRKA ZAKONU ro¢nik 2005, ¢astka 141, ze dne 17.
10. 2005
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Online sbornik kvystavé, online: http://architekturfuerkinder.ch/carl-theodor-
sorensen/

Rozhovor, Michal Zdmecnik: https://www.ebeton.cz/clanky/2022 1 4 3d-tisk-
z-betonu-ve-stavebnim-prumyslu/
https://www.sotkvo.cz/o-nas/

Kfizanova, 2019, diplomova prace, dostupna na:
/https://is.muni.cz/th/xnr2u/Krizanova__diplomova__prace__funkcni__plastiky.p
df

Aldo van eyck, seventeeth playgrouds, online soupis hfist, dostupné na:
http:.//seventeenplaygrounds.com/

JIM MILLER-MELBERG: https://www.fastcompany.com/3065009/the-midcentury-
sculptor-who-changed-the-way-kids-play
Ukazka hrist: https://www.richter-spielgeraete.de/en/playground-

equipment/products/senses/acoustics/906000-dance-chimes/
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