
DESKRIPTIVNÍ GEOMETRIE – ELEKTRONICKÁ SKRIPTA

VOLBA LINEÁRNÍ PERSPEKTIVY

Základnı́ pojmy
Lineárńı perspektiva je speciálńım př́ıpadem obecného středového promı́táńı na
rovinu, kdy je základńı zadáńı středového promı́táńı doplněno o prvky, které
usnadňuj́ı orientaci v prostoru a zobrazováńı reálných objekt̊u.

Obecné středové promı́táńı je jednoznačně určeno pr̊umětnou σ a středem

promı́táńı S. V lineárńı perspektivě je toto zadáńı doplněno o vodorovnou ro-
vinu π, na které stoj́ı pozorovatel. Rovinu π nazýváme základńı rovina, střed
promı́táńı bývá někdy označován jako oko pozorovatele.

Dále v lineárńı perspektivě (LP) zavád́ıme následuj́ıćı pojmy (viz obr. 1 )

• distance d – vzdálenost středu promı́táńı S od pr̊umětny σ;

• hlavńı bod H – pravoúhlý pr̊umět středu promı́táńı do pr̊umětny σ;

• základnice z – pr̊usečnice základńı roviny π a pr̊umětny σ;

• obzorová rovina ω – rovina procházej́ıćı středem promı́táńı S a rovnoběžná se
základńı rovinou π;

• horizont h – pr̊usečnice obzorové roviny ω s pr̊umětnou σ;

• výška horizontu vh – vzdálenost středu promı́táńı S od základńı roviny π;

• základńı bod Z – pravoúhlý pr̊umět hlavńıho bodu H na základnici z;

• zorný kužel K – polovina rotačńı kuželové plochy, jej́ıž vrchol je střed
promı́táńı, osa rotace je kolmá k pr̊umětně σ a jej́ı povrchové př́ımky sv́ıraj́ı
s osou rotace úhel přibližně 30◦, tj. polovinu tzv. zorného úhlu;

• zorná kružnice kz – pr̊unik zorného kužele a pr̊umětny σ, pro zorný úhel 60◦

je poloměr zorné kružnice roven přibližně d

2
.

Typy lineárnı́ perspektivy
Typ lineárńı perspektivy (dále LP) rozlǐsujeme předevš́ım podle polohy pr̊umětny
v̊uči zobrazovaným objekt̊um.

Nejprve stanov́ıme tři vzájemně kolmé směry, které koresponduj́ı s dominantńımi
směry zobrazovaného objektu.

Při volbě LP a v prvotńı fázi konstrukce perspektivy je možné a u složitěǰśıch
objekt̊u velmi vhodné nahradit zobrazovaný objekt

”
obálkovým kvádrem“, jehož

hrany jsou rovnoběžné s uvažovanými směry – viz obr. 2 .

Pro typ LP je určuj́ıćı kolik z uvažovaných směr̊u je rovnoběžných s perspektivńı
pr̊umětnou σ.
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Jednoúběžnı́ková perspektiva

O tzv. jednoúběžńıkové perspektivě hovoř́ıme pokud
jsou s perspektivńı pr̊umětnou rovnoběžné dva ze
tř́ı dominantńıch vzájemně kolmých směr̊u zobra-
zovaného objektu.

Na obr. 3–5a jsou znázorněny prostorové situ-

ace a na obr. 3–5b pak př́ıslušné perspektivńı
pr̊uměty odpov́ıdaj́ıćı třem základńım možnostem
volby jednoúběžńıkové perspektivy pro ukázkový
objekt.

Pozn.: Samotný pojem jednoúběžńıková (a dále
i dvou- a tř́ıúběžńıková) perspektiva je pouze
zjednodušuj́ıćım označeńım. Doslovné chápáńı
tohoto označeńı by mohlo vést k zaváděj́ıćım
a chybným závěr̊um.
Označeńı odkazuje na vlastńı (a tedy potenciálně
dostupný) úběžńık jednoho (dvou, tř́ı) z domi-
nantńıch směr̊u. V zadáńı lze pochopitelně praco-
vat s úběžńıky jiných směr̊u (např. úhlopř́ıčných)
nebo jiných (pootočených) objekt̊u.

Pozn.: Při volbě odpov́ıdaj́ıćı situaci zobrazené na
obr. 5 je pr̊umětna σ rovnoběžná se základńı ro-
vinou π a proto neexistuj́ı horizont a základnice
ve smyslu definovaném v přehledu základńıch
pojmů.
V tomto př́ıpadě také muśıme odhlédnout od
ztotožněńı středu promı́táńı s okem pozorovatele.
Objekty jsou často zobrazeny ze značného nad-
hledu, který neodpov́ıdá reálné pozici pozorova-
tele stoj́ıćıho na základńı rovině.
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Jednoúběžńıková perspektiva bývá často chybně
omezována na

”
centrálńı kompozici“. Např. na

obr. 3 je poloha pozorovatele zvolena v podélné
rovině souměrnosti zobrazovaného objektu a per-
spektivńı pr̊umět je potom symetrický podle hlavńı
vertikály. Takovou volbou může být zd̊urazněna sy-
metrie zobrazovaného objektu, ale většinou t́ım trṕı
názornost výsledné perspektivy.

Na obr. 6a je v p̊udoryse a náryse znázorněna
volba jednoúběžńıkové perspektivy mimo centrálńı
pozici. V takovém př́ıpadě je třeba věnovat pozor-
nost poloze objektu v̊uči zornému poli. Zorný kužel
je naznačen oranžovou čárkovanou čarou. Bod S′

odpov́ıdá volbě středu promı́táńı v centrálńı poloze
v situaci na obr. 3 .

Dvouúběžnı́ková perspektiva

Pokud je s perspektivńı pr̊umětnou rovnoběžný
právě jeden ze tř́ı dominantńıch vzájemně kolmých
směr̊u zobrazovaného objektu, označujeme LP jako
dvouúběžńıkovou perspektivu.

Nejčastěǰśım př́ıpadem je situace, kdy je
s pr̊umětnou rovnoběžný směr kolmý na základńı
rovinu, tedy př́ıpad, kdy je perspektivńı pr̊umětna
svislá. Tato situace je znázorněna na obr. 7a

včetně naznačené konstrukce úběžńık̊u dvou
zbývaj́ıćıch směr̊u (bod̊u U a V ). Poloha pozoro-
vatele spolu s naznačeným zorným kuželem je pak
znázorněna na obr. 7c .

Taková dvouúběžńıková perspektiva odpov́ıdá
nejběžněǰśı volbě LP se svislou pr̊umětnou, neboli
s vodorovnou osou pohledu. (Za osu pohledu pozo-
rovatele považujeme osu rotačńıho zorného kužele,
tedy př́ımku SH. Mı́sto o ose pohledu můžeme také
hovořit např. o optické ose objektivu fotoaparátu.)

Velmi často bývá za jedinou možnou
dvouúběžńıkovou perspektivu považována právě
tato volba.
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Pro úplnost je třeba uvést př́ıpad dvouúběžńıkové
perspektivy, který neńı př́ılǐs častý a který bychom
při zběžném posouzeńı perspektivńıch pr̊umět̊u
zařadili patrně mezi perspektivy tř́ıúběžńıkové.

Uvažovaný př́ıpad odpov́ıdá situaci, kdy je s per-
spektivńı pr̊umětnou rovnoběžný jeden z vodo-
rovných dominantńıch směr̊u (na obrázćıch 8 a 9

je to směr vyznačený červenou barvou).

Na obr. 8 je znázorněna volba dvouúběžńıkové

perspektivy jako nadhledu a na obr. 9 volba 2uLP
z podhledu.

Pozn.: Pozorovatel v takovém př́ıpadě často ne-
stoj́ı na základńı rovině, podle toho je také pro-
vedena volba polohy pozorovatele v ukázkách.

Pozn.: Zobrazeńı zorného kužele v pravoúhlých
pohledech slouž́ı jen k přibližné orientaci. Proto
lze v obou pr̊umětech k vyznačeńı polohy
zorného kužele už́ıt př́ımky sv́ıraj́ıćı stejný úhel
– přestože skutečné obrysové př́ımky zorného
kužele v p̊udorysu sv́ıraj́ı úhel větš́ı.
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Třı́úběžnı́ková perspektiva

Neńı-li s perspektivńı pr̊umětnou rovnoběžný
žádný ze tř́ı vzájemně kolmých dominantńıch
směr̊u zobrazovaného objektu, označujeme takovou
LP jako tř́ıúběžńıkovou perspektivu.

Obdobně jako u voleb 2uLP zobrazené na obrázćıch
8–9 budeme i u tř́ıúběžńıkové perspektivy
rozlǐsovat dvě základńı varianty:
• na obr. 10 je znázorněn nadhled, někdy

nazývaný ptač́ı perspektiva;

• na obr. 11 je znázorněn podhled, označovaný
také jako žab́ı perspektiva.

Úběžńıky všech tř́ı hlavńıch směr̊u jsou vlastńı
body U , V aW . Úběžńıky dvou vodorovných směr̊u
(na obrázćıch jsou to body U a V ) lež́ı na hori-
zontu h, který v př́ıpadě, že pr̊umětna neńı svislá,
neprocháźı hlavńım bodem H.

Pozn.: Pozice pozorovatele – zejména u podhledu
– nemuśı být tak výrazně pod úrovńı zobrazo-
vaného objektu, jak je znázorněno na obr. 9

a 11 . Poloha pozorovatele může být volena na
základńı rovině (např. pohled z úrovně terénu na
vysokou budovu), v tom př́ıpadě se ale do zorného
pole vejde pouze část objektu.
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FA ČVUT, Elektronická skripta z DG, Volba lineárnı́ perspektivy 5



Volba lineárnı́ perspektivy
Zorné pole

Při volbě lineárńı perspektivy je třeba dbát na to,
aby objekty, které maj́ı být hlavńım

”
výstupem“

perspektivńıho obrazu, ležely uvnitř zorného pole.
Toto pravidlo lze brát s jistou mı́rou tolerance –
většinou nevad́ı, když menš́ı nebo méně d̊uležitá
část objektu lež́ı mimo zorné pole, v od̊uvodněných
př́ıpadech lze objekt mimo zorné pole umı́stit
záměrně.

Perspektivńı obrazy objekt̊u lež́ıćıch výrazně mimo
zorné pole nep̊usob́ı přirozeně – neodpov́ıdaj́ı
běžnému lidskému pohledu a nejlépe bychom je
mohli připodobnit k širokoúhlé fotografii. Při
běžném pozorováńı našeho okoĺı je totiž přirozené,
že k objektu, který si chceme prohlédnout, otoč́ıme
hlavu a t́ım i naše zorné pole.

Na obr. 12 je zobrazen v jedné LP dvakrát stejný
objekt v r̊uzném umı́stěńı v̊uči zornému kuželi.

Volba distance – velikost obrazu

Při pevně zvolené pozici pozorovatele a ose pohledu
ovlivňuje poloha pr̊umětny (tj. distance) hlavně
velikost výsledného obrazu. Na obr. 13a–b je
zobrazena tato situace pro tři r̊uzné rovnoběžné
pr̊umětny σ, σ′ a σ′′. Na obr. 13c jsou pak sloučeny
všechny tři perspektivńı pr̊uměty.

V prostoru lež́ı všechny tři pr̊uměty odpov́ıdaj́ıćı
jednomu bodu (např. špičce věže) na jednom
promı́taćım paprsku. Ve výsledném složeném
obrázku ( 13c ) se to projev́ı tak, že všechny
pr̊uměty jsou stejnolehlé se středem stejnolehlosti
v bodě H.

Volba správné velikosti výsledného perspektivńıho
pr̊umětu je d̊uležitá zejména pokud je třeba dodržet
měř́ıtko otočeného p̊udorysu a výšky horizontu –
tedy když neńı možné výsledný pr̊umět libovolně
zmenšovat nebo zvětšovat.
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Perspektivnı́ hledáček

Polohu objektu v̊uči zornému poli i distanci lze při
volbě lineárńı perspektivy snadno zkontrolovat po-
moćı jednoduché grafické pomůcky – tzv. perspek-
tivńıho hledáčku.

Perspektivńı hledáček je schematické znázorněńı
zorného kužele a několika možných poloh perspek-
tivńı pr̊umětny. Hledáček na obr. 14 tedy obsahuje
vyznačenou polohu středu promı́táńı S, polopř́ımku
označuj́ıćı osu pohledu o, polopř́ımky k a k′ vy-
mezuj́ıćı zorný úhel (symetricky v̊uči ose pohledu)
a dále několik pravidelně rozmı́stěných př́ımek
kolmých na osu pohledu, které vyznačuj́ı možné po-
lohy perspektivńı pr̊umětny. Př́ımky znázorňuj́ıćı
r̊uzné volby perspektivńı pr̊umětny lze doplnit o je-
jich vzdálenosti od středu promı́táńı.

Perspektivńı hledáček narýsujeme na pr̊usvitný
materiál (folie nebo pauzovaćı paṕır). Přiložeńım
do p̊udorysu lze snadno zjistit, zda je ob-
jekt pro zvolenou polohu pozorovatele v zorném
poli – př́ıpadně polohu pozorovatele (středu
promı́táńı) upravit. Z možných poloh pr̊umětny vy-
bereme vyhovuj́ıćı variantu podle požadované ve-
likosti pr̊umětu. Přepočteńım zvolené vzdálenosti
v měř́ıtku p̊udorysu lze vyč́ıst i vzdálenost pozoro-
vatele od objektu.

Na obr. 15–17 je znázorněna práce s perspek-

tivńım hledáčkem. Na obr. 15 (reálná situ-
ace) je hledáček pro lepš́ı názornost zvětšen do
rozměr̊u reálného objektu. Modře jsou vyznačeny
veličiny (úhel a vzdálenost), které lze při na-
značeném použit́ı hledáčku odměřit a př́ımo využ́ıt
při vynášeńı LP.

Podstatná je ale správná práce s měř́ıtkem!

Půdorys objektu na obr. 16 a sklopený p̊udorys

na obr. 17 jsou v jiných měř́ıtćıch, proto je nutné
přepoč́ıtat změřené vzdálenosti označené svorkami,
úhel z̊ustává stejný.
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Využit́ı perspektivńıho hledáčku v p̊udorysu po-
psané na předchoźı straně je nejčastěǰśı, ale
hledáček lze využ́ıt i pro ověřeńı polohy objektu
v̊uči zornému poli ve vertikálńım směru.

Na obr. 18 je zvolena poloha objektu a pozoro-
vatele tak, že osa pohledu je rovnoběžná s osou
x pomocné souřadnicové soustavy, tedy je (v ter-
minologii Mongeova promı́táńı) rovnoběžná
s p̊udorysnou i nárysnou. V tomto př́ıpadě zorný
úhel na perspektivńım hledáčku přesným obrysem
zorného kužele v obou pohledech – a proto lze
př́ımo usuzovat na polohu objektu v̊uči zornému
poli v horizontálńım i vertikálńım směru.

Na obr. 19 je znázorněna stejná situace –
stejný objekt a v̊uči němu stejně zvolená po-
loha pozorovatele. Celá situace je ale pootočena
v̊uči souřadnicové soustavě. Osa zorného kužele
je tedy rovnoběžná s p̊udorysnou, ale neńı (a to
výrazně) rovnoběžná s nárysnou. V p̊udoryse je
použit́ı hledáčku v pořádku, protože je osa pohledu
vodorovná, ale mechanické použit́ı perspektivńıho
hledáčku v náryse je zaváděj́ıćı.

Zorný kužel v nárysu má skutečný obrys vy-
značený oranžovými polopř́ımkami z bodu S2,
ale podle přiloženého hledáčku (vyznačeného tyr-
kysovou barvou) by se mohlo zdát, že mimo
zorné pole lež́ı mnohem větš́ı část objektu než
tomu ve skutečnosti je. Tyrkysově vyznačená linka
v p̊udoryse znázorňuje prostorovou polohu stejně
barevného vertikálńıho hledáčku – je zřejmé jak
moc je tento hledáček odchýlen od osy pohledu.

Zálež́ı samozřejmě na mı́̌re zkresleńı – v př́ıpadech,
kdy neńı osa pohledu př́ılǐs odchýlena od polohy
rovnoběžné s p̊udorysnou nebo nárysnou, lze per-
spektivńı hledáček velmi dobře použ́ıt pro přibližné
určeńı polohy objektu v̊uči zornému poli. Pro větš́ı
odchylky ale takové použit́ı ztráćı smysl.
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Prozat́ım jsme uvažovali o použit́ı perspektivńıho
hledáčku pouze pro volbu LP se svislou pr̊umětnou
(tedy vodorovnou osou pohledu). Hledáček lze ale
využ́ıt i pro volbu podhledu nebo nadhledu. Ob-
dobně jako u situace popisované na obr. 19 je
třeba věnovat pozornost odchylce osy pohledu od
pomocné pr̊umětny.

Na obr. 20 je znázorněna volba LP z podhledu. Po-
loha pozorovatele v̊uči objektu a pomocné soustavě
souřadnic je volena tak, aby osa pohledu byla rov-
noběžná s nárysnou. Proto je v nárysu (viz 20c )
možné použ́ıt perspektivńı hledáček pro přesné od-
vozeńı polohy objektu v̊uči zornému poli.

V p̊udorysu je třeba poč́ıtat s jistou nepřesnost́ı
(skutečný obrys zorného kužele je naznačen opět
oranžovou barvou), ale vzhledem k relativně
malé odchylce osy pohledu od p̊udorysny lze
hledáček pro hrubou orientaci využ́ıt. (Perspektivńı
hledáčky jsou tentokrát zobrazeny ve zjednodušené
podobě – v nárysu je vyznačena pouze zvolená po-
loha perspektivńı pr̊umětny a v p̊udorysu pouze
zorný úhel.)

Protože je osa pohledu rovnoběžná s nárysnou
(a tedy perspektivńı pr̊umětna kolmá na nárysnu),
lze z nárysu př́ımo odměřit v př́ıslušném měř́ıtku
distanci (d = |SH|) a také úhel, který sv́ırá per-
spektivńı pr̊umětna σ se základńı rovinou π.

Při správné práci s měř́ıtkem lze v p̊udorysu
odměřit polohu úběžńık̊u vodorovných směr̊u
(bod̊u U a V ). Z nárysu lze vyč́ıst vzdálenost
úběžńıku svislého směru (bodu W ) od hlavńıho
bodu H a od horizontu h. Uvažované vzdálenosti
jsou vyznačeny barevnými svorkami v obrázćıch
20c a 20d .
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