Prijimaci rizeni
VYTVARNA ZKOUSKA
studijni program Design

Vytvarna zkouska se skladaji ze tfi vytvarnych ukolG a predloZeni portfolia
Uchaze¢ musi absolvovat tato vytvarna zadani:

1. Realistickou kresbu zatisi pfirodnim Ghlem na format Al s dirazem na zakladni
geometrické zakonitosti (perspektiva, elipsy, draperie, objemy, prostor)

2. 2D ukol, uchazedi budou zpracovavat zadani za poutziti volné techniky (kresba, malba,
kombinovana technika), papir formatu A3

3. 3D ukol — prostorové zadani modelované ze socharské hliny na zdkladé daného plidorysu.

Bude se hodnotit celkové plosné a prostorové zpracovani jednotlivych ukol(, kresebna
zdatnost a ndpaditost a prostorové citéni a orientace v trojrozmérném vyjadreni spolu se
zajimavosti zpracovani tfetiho ukolu.
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Portfolio k talentové ¢asti i k ustnimu pohovoru

Portfolia formatu max. A3 (popfipadé staci desky s kresbami max. formatu Al) s vybérem
max. 15 autorskych praci - kresba, malba, navrhy, skici, fotografickd dokumentace objekt( ¢i
realizaci (opét vcetné rozpracovanych navrh(). Pri talentové casti je portfolio (desky
s kresbami) hodnoceno anonymné, tudiz vSechny prace i portfolio nesmi byt podepsany.
Pokud je na portfoliu jméno, je nutné ho prelepit.

Ustni pohovor

K Ustnimu pohovoru nejsou nutné zvani vsichni uchazedci, zalezi na bodovém hodnoceni po
prvnim kole. PFi Ustnim pohovoru je kladen dlraz na zdjem o skolu a o obor, zakladni
védomosti z oblasti designu 20. stoleti a soucasnosti, zaméreni a aktivitu uchazece v oboru.



